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écouvrez ou redécouvrez la Wallonie, I’Ardenne, les
Fagnes ou les Cantons de |'Est avec I’ASBL Kaleo!

Nous vous accueillons, enseignants et éléves, dans un
vaste réseau d'hébergements conviviaux et collectifs,
lieux de vacances et de détente, aux quatre coins de la
Wallonie au coeur d'une magnifique nature ou en ville avec
une attention particuliere portée a l'accessibilité pour
tous. Dans nos gites (principalement nos gites-auberges),
nous vous accueillons le temps d'un séjour scolaire afin
de vous offrir des moments de découverte, d'expérimen-
tation, d’amusement et de vivre-ensemble. En effet, nous
avons a coeur de contribuer a |'éducation des jeunes, pour
les aider a devenir des citoyens responsables, actifs, cri-
tiques et solidaires - des CRACS!

ue ce soit durant votre séjour scolaire ou avant ce-

lui-ci, nous faisons rimer convivialité et participation.
C'est pour cette raison que nous vous proposons un ac-
compagnement dans la construction de votre projet de
séjour. N'hésitez donc pas a nous contacter!

n espérant vous accueillir trés bientot, avec votre
classe, dans |'une de nos infrastructures, je vous sou-
haite d'ores et déja la bienvenue aux gites Kaleo!

Benoit César,
Secrétaire général de I'’ASBL Kaleo
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{{ Notre projet pédagogique

aleo est une asbl active dans le domaine

du tourisme social, qui porte une atten-
tion particuliére aux publics jeunes et qui dé-
fend I'accessibilité des vacances pour tous.
Organisation de Jeunesse reconnue par la
Fédération Wallonie-Bruxelles, elle déploie
ses activités d'hébergement et d'organisation
de séjours au départ de chacun de ses gites,
au vu de leurs particularités, tout en veillant a
les fédérer au sein d'un réseau unique.

Chaque séjour apporte a ses participants
un épanouissement personnel mais aussi
une ouverture aux autres a travers la vie de
groupe. Nous envisageons donc toutes nos
actions de séjours selon cette double ap-
proche tout en veillant a une accessibilité
maximale (financiére, physique et culturelle)
et un projet de séjour de qualité, ludique et
dépaysant.

Notre objet social

L'association, qui est dénuée de tout esprit  © Faire vivre et découvrir a un maximum de jeunes et de familles les qualités de l'envi-
de lucre, a pour but de favoriser le tourisme ronnement de nos gites (découverte de la nature, du patrimoine local et de la région).
social des jeunes avec une attention parti-  « Mettre 4 disposition des lieux d’hébergements collectifs de qualité.

culiére portée aux personnes économique-

ment et culturellement défavorisées et ainsi . J ) )
collaborer & I'éducation sociale, civique ° Favoriser le développement personnel et citoyen par le dépaysement.
: :

° Permettre la réflexion et 'accompagnement pédagogique des groupes hébergés.

culturelle et spirituelle. * Favoriser I'accessibilité financiére, physique et culturelle aux actions de 'association.



Ou partir en séjour scolaire?

Gites-auberges
Gite-Auberge « Jacques Brel » (Bruxelle:s - Brussel)

Hasselt

Bruxelles Leu.ve" ‘

Brussel

o Lié.ge

Mons

¢ Dans nos gites-auberges, les repas sont prévus par les cui-
siniers de nos gites. Sur place, nos équipes vous accueille-
ront et seront présentes tout au long du séjour.

* Nos gites de groupes vous permettent d'étre seuls dans
nos béatiments. Une formule avec traiteur est proposée
pour nos séjours scolaires.

Arlon

©C0060000OGC

Gite Kaleo d'Eupen Jugendherberge W
Gite Kaleo de Han-sur-Lesse N

Gite Kaleo d'Ovifat o" .
Domaine de Villers-Sainte-Gertrude X
Gite Kaleo de Wanne o .

Gite Mozaik (Louvain-la-Neuve) o
Hostel Van Gogh (Bruxelles - Brussel)

Gites de groupes
Brlly Ecole - Brily Presbytére
Hastiere o
Bastogne

Contactez-nous!

Kaleo ASBL

Rue Van Orley 4

1000 Bruxelles

Tel: 02 209 03 00

Mail: pedagogie@kaleo-asbl.be



174 2 types d'hébergement / & formules de séjour

En gite-auberge

Sur place, nos équipes vous

OO0
I
| ) J accueilleront et seront présentes

tout au long du séjour.

Formule
"tout compris’

* Hébergement

® Pension compléte

® Programme proposé
dans notre catalogue

Formule
'hors activités’

® Hébergement
* Pension complete

® Activités, visites,
animations organisées
par vos soins.

En gite de groupe

Nos gites de groupes vous
permettent de bénéficier
d'un usage privatif du lieu.
Pas d'équipe sur place.

e Hébergement

e Service traiteur

® Programme proposé dans
notre catalogue

* Usage privatif du gite

¢ Usage privatif du gite

¢ Intendance et activités
organisées par vos
soins



Informations avant de partir \[ﬂ

Tous nos prix sont donnés a titre indicatif et peuvent varier en fonc-
tion de plusieurs critéres, comme la saisonnalité ou la durée du
séjour, afin de vous garantir la meilleure offre disponible. Ils sont
d'application du Ter janvier au 31 décembre de chaque année.

* Nuitée des enseignants

Les gites Kaleo sont des lieux de rencontres et d’échanges. Ces mo-
ments informels de vie en communauté font partie de la richesse de
notre association. Dés lors, nous incitons au maximum a ce que les
accompagnateurs réservent des chambres communes.

¢ Participation des enseignants

La dynamique du séjour sera bien meilleure avec des enseignants
participatifs et motivés. Leur présence active est attendue durant
tout le séjour.

* Suivi et évaluation des animations

Dans une démarche proactive d'évolution, nous souhaitons évaluer
nos séjours et nos programmes. Un contact avant, pendant et a la
fin du séjour est souhaité par nos équipes des gites. En fin de séjour,
enseignants et éléves seront donc invités a évaluer le séjour.

¢ Gratuité
Nous offrons le séjour d'un accompagnant par tranche de 10 partici-
pants pour tout séjour de 3 jours et 2 nuits minimum.

¢ Nombre minimum de participants
Pour les groupes de moins de 15 participants, les prix d'animation
pourraient étre plus élevés.




"1 74 Un séjour scolaire dans nos gites en 4 étapes

1. Contact:
- Equipe pédagogique : (X pedagogie@kaleo-asbl.be- ®081/84.94.76
- Nos équipes dans les gites. Coordonnées p. 82-92.
>>> Si vous souhaitez rencontrer notre responsable des séjours scolaires,
n’hésitez pas a demander un rendez-vous.

2. Réservation :

N'hésitez pas a réserver une date pour votre séjour afin d'avoir la ga-
rantie que nous puissions vous accueillir au moment désiré.

3. Communication:

En fonction du programme choisi, nos équipes vous contacteront pour
organiser au mieux votre séjour.

L. Evaluation :

A la fin du séjour, avant votre départ, nos équipes prendront du temps
a vos cotés afin d'évaluer votre expérience et aussi celle de vos éléves
dans notre réseau.




Des programmes CRACS et PECA! [ﬂ

hez Kaleo, on forme des CRACS, des Citoyens Respon-

sables, Actifs, Critiques et Solidaires! En tant qu'Orga-
nisation de Jeunesse et Fédération de Centres de Jeunes,
I'ASBL Kaleo a pour mission prioritaire le développement
individuel et collectif des enfants et des jeunes qui vivent
un séjour chez nous. Tous nos programmes et la vie dans
les gites mettent en avant le vivre-ensemble, l'entraide et
la solidarité par des moments collaboratifs ou des petits
gestes du quotidien. En sortant de son cadre habituel, I'en-
fant est aussi amené a découvrir un nouvel environnement,
toujours favorable a la rencontre de l'autre, et peut ain-
si exercer son sens critique. Au-dela de nos programmes
spécifiques a la CRACS "Attitude (que vous pourrez trouver
dans la catégorie « Vivre Ensemble »), les enfants et jeunes
vivent donc des séjours scolaires pour et par eux-mémes
qui leur permettent de s'épanouir et de grandir tant dans
des moments formels qu’informels.

armi tous les séjours scolaires proposés, nombre

d'entre eux s'inscrivent dans le cadre de la mise en
place du « PECA ». Le Parcours d'Education Culturelle et
Artistique s'inscrit dans le premier axe stratégique du Pacte
pour un Enseignement d'Excellence. Il entend donner a
tous les éléves, depuis I'entrée en Maternelle, jusqu'a la fin
de la scolarité obligatoire, un acceés égal a la Culture et &
I'Art, & travers leurs différents modes
d'expression. Vous trouverez le logo
PECA apposé sur les pages concer-
nant ces séjours.




4 Les petits bonus !

Lors des voyages scolaires organisés par Kaleo, les éléves parti-
ciperont a des activités pédagogiques autour de thémes variés.
Pour les accompagner dans cette expérience, nous mettons a leur
disposition un carnet de bord. Celui-ci les guidera tout au long de
leur aventure.

Dedans, vous y trouverez des endroits pour y noter ce qu'ils ont fait
au gite ainsi que lors des activités. lls y trouveront également des
jeux pour les moments de temps libre, les regles de vie au gite, des

MON SEjoup uws.n;é.

espaces d'évaluation des journées vécues et des pages pour coller
des photos, ce qui donnera a l'enfant ou au jeune la possibilité d'il-
lustrer son séjour.

Bref, cet outil permettra aux éléves de garder une trace de ces mo-
ments inoubliables passés au gite.

En fin de séjour, les éléves recevront aussi un document d'évalua-
tion de I'ensemble du séjour a compléter seul ou par petits groupes.
Ce qui nous permettra de nous baser également sur le ressenti des
éléves afin d'améliorer nos offres de séjours scolaires.

€ www.kaleo-asbl.be Kaleo ASBL
Kl @GitesKaleo [} Kaleo ASBL

¥
sbl.be

s y
02209 0300 - www.kaleo-
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apprendre plus sur notre paus!

OBTECTIFS PEDAGOGIAQVES :

ACTIVITES PROPOSEES :
* Découvrir le patrimoine naturel * Rallye-photo a la découverte d'Eupen.
des Hautes Fagnes, un écosys-

R . ° Animations sportives : Découverte de nouveaux sports,
teme unique.

) ) . - accent sur la coopération.

* Découvrir le systeme politique,
les médias d'une région plutét
méconnue de Belgique.

* Visite guidée des Hautes Fagnes’ (5h) : Balade en
Hautes Fagnes, pique-nique dans la nature. (3h) Balade
en Hautes Fagnes et (1h30) Expériences scientifiques au
laboratoire du Centre de sensibilisation a |'environnement
d'Eupen.

¢ Visite de la BRF (Radio).

¢ Visite du Parlement de la Communauté Germanophone.

* Workshop au Musée d’art contemporain IKOB.

* Visite du stade du KAS Eupen (sur demande).

* Visite du Musée de la Ville d’Eupen

* Apprendre la coopération via
I'apprentissage de nouveaux
sports en équipe.

e0cc0000c00000000000000000000

Euper\ L|EU(X)

artenaires du git€  ppjmateurs
lesP Kaleo d'Eupen

e Niveau

ondair .
e scolaire

inférieur

Q—&

INFOS COMPLEMENTAIRES :

Maximum 2 groupes classes de 25 éléves
sous réserve de disponibilités.

] = h Temps
%J‘Z?J:rss = ﬂ%h d’animation
J ==x

*Prix du transport non compris pour la visite des Fagnes




OBITECTIFS PEDAGOGIAVES :
* Découvrir la ville de Louvain-la-Neuve de maniére ludique.
* Comprendre ce qu'est une ville nouvelle.

* Se questionner sur ce qui nous entoure a travers une balade
« découverte » dans le bois de Lauzelle.

* Découvrir la bande dessinée a travers |'univers de Tintin.

» Découvrir le Moyen-Age a travers 'Abbaye de Villers-la-Ville.
* Découvrir un sport original.

* Développer sa fibre artistique.

e0 0000000000000 0000000 0

ACTIVITES PROPOSEES :
¢ Visite animée de LLN.

* Visite du Musée Hergé et découverte du monde
de la bande dessinée et de Tintin.

* Journée compléte a I'Abbaye de Villers-la-Ville
(transport en supplément).

Lieu(x) Louvain—la-Neuve

Animateurs  Les partenaires ¢

* Activité nature dans le bois ozaik u gite

de Lauzelle (libre).

* Musée L (visite active du mu-

Nive
sée et atelier au choix). AU Seco

A ndairi
Scolaire ©

. . . . inférj
* Disc-golf, un jeu de golf avec... un frisbee ! (libre). TEL
* Découverte de l'art avec latelier artistique de la
Baraque.

: ‘Temps
) d’animation i
* Atelier cirque avec I'Ecole de Cirque du Brabant Wallon. Jjours = +22h

3jours = +15h




. allo-romains
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vieden hefort et découvrit
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an-sur-Lesse!

les grottes de
Rochefort et H

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

ACTIVITES PROPOSEES :

* «Archéo-Plus - Secondaires».” Décou-
vrez un site archéologique d'exception !
Les éléves sont invités a découvrir notre
patrimoine lors d'une visite guidée au-
tour des vestiges. lls apprendront I'his-
toire de la villa et approfondiront leurs
connaissances sur le mode de vie des
Gallo-Romains. L'archéologie expérimen-
tale pratiquée a Malagne leur fera revivre
I'Histoire. Enfin, ils aiguiseront leurs sens
de l'observation et de la déduction en dé-

Lieu(®) couvrant les métiers de l'archéologie.

* Découvrir I'époque gallo-romaine de
fagon concreéte et ludique.

* Prendre conscience des traces du
passé.

* Comprendre la formation d'une grotte.

* Découvrir les ruines du Chéateau
Comtal.

e0ccc0c0c00c0000000000000

Han-sur-Lesse

°Ajoutez 3 ateliers d'artisanat au choix
pour une expérience encore plus vivante :
pain gallo-romain, colombin, argile et tor-
chis, jeux gallo-romains, forge, mosaique,
teinture, cuisine romaine, vannerie, cor-
derie, bijoux, parfums antiques, abaque
adabra, jeu stratégix, tir a l'arc.

*Visite du parc animalier et des grottes
de Han.

Gite Kaleo de Han et pnimateurs
ses partenaires

Niveau

ondaire .
e scolaire

inférieur

5 jours = £18h.  Temps

. nt réalisable  grapimation
Ega’ef::3 ou 4 jours. ‘/ Malagne.

* Prix du transport non compris vers le site de
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Découvrir un chateau médiéval.

e S'initier au tir a l'arc.

* Observer la nature des Hautes Fagnes
en utilisant tous les sens.

* Découvrir le milieu et les différents pay-
sages du plateau des Hautes-Fagnes.

Qvifat Lieu(x)

CRIEde Spa,  ppimateurs

Chateau de Reinhardstein

e Niveau

ondair .
e scolaire

inférieur

3 jours = 12h  Temps
modules nature +une d’animation

3 ~
d(emi—journée au chateau)

—

e000ccc0000000000000000

la découver

agnes et a
Hautes Fag Jreunm

de Reinhardstein pour Vi

temps.

ACTIVITES PROPOSEES :
¢ Visite du chateau et initiation au tir a I'arc.

*Nous avons un large choix de thématiques 'na-
ture’ possibles aux alentours d'Ovifat. Ce peut
étre une approche par les 5 sens de la forét
voisine, une recherche d'indices de présence
d'animaux sauvages, une marche vers la fagne,
une découverte du monde des abeilles...
Le mieux est de nous contacter directement
au CRIE de Spa pour construire ensemble
votre programme idéal (087 77 63 00 ou
crie@berinzenne.be).'



‘amus i
Sla dé €ren alliant Je sport et ]\

=S Hautes F3
dans un esprit d'squipe,
OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :
V : * Par le biais d'activités variées et d'une pé-
ACTIVITES PROPOSEES : dagogie active, appréhender et découvrir

la nature, pour prendre conscience de sa
nécessaire protection.

* Développer les aptitudes physiques, motrices
et perceptives.

* Favoriser les valeurs de coopération et valori-
ser les qualités de I'enfant dans un groupe.

* Découvrir le milieu et les différents paysages

du plateau des Hautes Fagnes.

*Option 1 : Nous avons un large choix de théma-
tiques ‘nature’ possibles aux alentours d'Ovifat.
Ce peut étre une approche par les 5 sens de la fo-
rét voisine, une recherche d'indices de présence
d'animaux sauvages, une marche vers la fagne,
une découverte du monde des abeilles... Le mieux
est de nous contacter directement au CRIE de Spa

pour construire ensemble votre programme idéal
(087 77 63 00 ou crie@berinzenne.be).

*Option 2 : Voir programme "Aventuriers" du CRIE
de Spa pour les activités nature.

* Activités sportives :
- Construction de cabane + stratego
- Orientation

Animateurs ~ CRIE de Spa
Centre Sportif de Warfaay

- Chasse au trésor

- Tiral'arc
- Jeux en bois (Molkky, Kubb, Tangram)
- Jeu de I'oie géant

Niveay
Scolaire Secondaire

- Multisports extérieurs (reprenant I'ensemble de nos 3

. faisables 3 I ‘- Jours = 4x3h
activites sportives Taisables a extérieur) 2

X sport et 2x nature)

4 jours = 6x3h

(3x sport et 3x Nature)

: ‘Temps
- Laser tag (+15€/ enfant pour 2h d'activité) d’animation
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

ACTIVITES PROPOSEES :

*Découverte des arbres de la forét : En petits
groupes, participons a différents ateliers : identi-
fions les espéces d'arbres et observons leurs par-
ticularités ; explorons la litiere pour y découvrir les
invertébrés ; mesurons les arbres et comparons nos
résultats.

* Aborder la notion d'écosysteme
de maniére active en suivant
une logique de démarche
scientifique.

* Développer les aptitudes per-
ceptives, physiques et motrices.

°Les habitants du ruisseau : Marchons jusqu'au
ruisseau. Avec de la patience et de bons ouitils,
prélevons-y des animaux insoupconnés. Emerveil-
lons-nous de cette diversité d'invertébrés. En petits
groupes, observons nos échantillons pour les
dessiner, les décrire avec un vocabulaire adapté,
les comparer et les identifier. Nous aborderons

\/i\\ers-Ste—Gertrude Lieu(x) également.la] notilon d'indice biotique pour éva-

luer la qualité de I'eau.

* Favoriser la coopération.

e0 0000000000000 00000000000

° Les animaux de la forét : Mais qui a laissé cette
étrange trace ? Ensemble, suivons les indices lais-
sés par les animaux. A travers différentes activités,
découvrons les habitants de la forét, leurs com-
portements et leurs habitats.

Education environnement Animateurs

& Dimension Sport

Niveau

ondaire .
e scolaire

inférieur * Initiation a la course d’orientation.
* Découverte de 2 nouveaux sports (ex : Tchouk-ball,Korfball,-

Gouret, X-plore,...).

3jours=4x3h  Temps
4 jours = 6x3h  grapimation
5 jours = 8x

* Participation a des sports coopératifs pour atteindre un
méme objectif (Boccia, Fronde, ...).
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ACTIVITES PROPOSEES :

* Atelier et jeux autour des fruits de saison et des
collations saines : De plus en plus d'écoles encou-
ragent la consommation de fruits pour les collations.
Dans cet atelier, nous approfondirons notre compré-
hension de l'alimentation saine en examinant la com-
position de diverses boissons et snacks. Nous décou-
vrirons ensemble les bienfaits pour la santé de certains
aliments et réfléchirons a des choix plus équilibrés pour nos collations.

* Balade en forét en lien avec les animaux et leur alimentation : Lors de cette balade, ex-
plorons la chaine alimentaire en forét et observons les traces qu‘elle laisse dans la nature.
Partons a la recherche de ces indices : abris, empreintes, crottes, sons et restes de repas.
Comprenons ainsi mieux les interactions entre les espéces et leurs roles dans |'écosys-
teme.

eecccccccce

* Atelier culinaire et jeux en lien avec les produits de la ferme : Visitons un producteur
local pour nous sensibiliser a la notion de circuit court et d'alimentation locale. Cuisinons
les produits ramenés de cette visite. Découvrons ainsi 'importance de la production
locale pour une alimentation plus durable et responsable.

*Jeux de coopération axés sur le respect et |'écoute des
autres.

° Découverte de 2 nouveauxsports axéssurlefair-play(ex:
Bumball, kin-ball,disc golf...).

e Initiation a la course d’orientation dans |'espace qui
nous entoure.

OBTECTIFS PEDAGOGIAVES :

* Développer les qualités de l'enfant,
ses aptitudes perceptrices, phy-
siques et motrices.

* Favoriser la coopération.

* Aborder la nature et I'environnement
avec plaisir et esprit positif.

» Découvrir la cuisine zéro déchet.

* Comprendre et revoir son alimenta-
tion.

Lieu(x) Villers-Ste.

Gertrude

Animateyrs Edu‘cation environnement
'mension Sport

Niveay Seco

A ndairi
Scolaire ©

inférieyr

~ Temps 3jours = 4x3p,
d'animation 4 jours = 6x3h

\[ 5 jours = 8x3h
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

» Développer un esprit critique en dé-
couvrant ['histoire et en comprenant ses
conséquences sur le présent.

* Prendre conscience du processus de la
construction identitaire (qui suis-je et
qui est |'autre ?) et favoriser le vivre-en-
semble dans un monde interculturel.

e Favoriser la citoyenneté responsable,
active, critique et solidaire.

BrOly—de—Pesche* Lieu(®)

Office du Tourisme de
Couvin et Infor Jeunes
Entre Sambre et Meuse

Animateurs

Niveau

condaire .
se scolaire

supérieur

Temps
3jours =150 granimation

Ve

e0 0000000000000 0000000000000

extrémistes, peu e e
i font pour
ctuelles qui fop _
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culturel a I'écoute de son passe.

tant écho aux ev

croire enun monde inter-

ACTIVITES PROPOSEES :

» Balade immersive au sein
du village de Brily-de-
Pesche a la découverte de
son passé.

*Moment ciné-débat :
Diffusion d’un film en
soirée traitant des théma-
tiques du séjour (exode, exil,

occupation, résistance, interculturalité, ex-
tréme droite, racisme, migration, etc.).

* Visite animée du site mémoriel de « Brily-
de-Pesche 1940 » : Entre Occupation et Résis-
tance.

° Animations diverses de l'outil pédago-
gique « Nomade Land » sur la thématique de
I'interculturalité (identité, stéréotypes, racisme,
préjugés, migration, négociation): ateliers ré-
flexifs, moments créatifs, jeu de plateau, etc.

“Dans le gite de Braly : vous étes en autonomie compléte (pas d‘équipe sur place).
Les repas sont fournis par un service traiteur.



ouleurs en pista 17 affi -
plasti piste I alle cirque e gt

P ques : jonglerie gqysir:
d’expéri X glerie, équilibre ;
desigrs l;gte”r;t)at&n Srtistique (ex : CO’,';QEE'B tge: 'Ele\:fl
=). Voyage créati ’ re,
geste, la matigre et l’e%(pgrescsri%?wt'f pourexplorer e

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Coopérer pour explorer des
disciplines en cirque et arts
plastiques.

¢ Réaliser une production plas-
tique innovante.

¢ S'initier aux techniques de
cirque dans un espace sécurisé
et collaboratif.

ACTIVITES PROPOSEES :

* Expérimenter le collage avec textures, papiers déchirés ou
découpés (éléments naturels selon saison) et la narration selon le
niveau des éléves.

* Découvrir la gravure et I'impression avec des matériaux
simples (apport théorique selon le niveau des éleéves).

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
°
:

* S'initier au design textile via des techniques ludiques.

* Réaliser des ceuvres collectives a partir de formes et de
traces (et éventuellement créer une installation in situ).

> Découvrir les bases de la jonglerie en groupe ou par deux.
Initiations aux différents agrés : balles, foulards, massues, batons

du diable, diabolos, assiettes chinoises, ... Lieu(x)
h , b Louvain-|
-la-Neuve

* Expérimenter I'équilibre en toute sécurité. Expérience
collective autour de la boule d'équilibre, des pédalos ou
du monocycle en fonction de I'age, des échasses et du
rolla-bolla.

Animateyrs é\ctjfsedc’?rrts dela B

Wallon

araqUe
que du Brabant

* Tester l'acrobatie en duo ou en groupes avec l'aide de
fiches didactiques qui facilitent le travail de groupe et de
cohésion de votre classe.

Niveay
scolaire  S€condaire
* S'initier au jeu d'acteur avec |a réalisation de petites
créations artistiques en groupes. Ces saynéetes mettront en
pratique les acquis circassiens appris durant les séances et
clétureront le séjour de maniére dréle et mémorable pour tous.

: ‘Temps
d'animation 3 jours = 12h







) € mais il'i

: € auss;j I'j

de;s hum_alnes surla nature Viv
COuvrir avec toys Ses sens

ACTIVITES PROPOSEES ;

*Un paysage, une histoire. Que nous ap-
prend le paysage lorsque l'on prend le
temps de l'observer ?

* Prenons de la hauteur et partons a la décou-
verte du Belvédére d’Inzemont.

* En suivant le sentier de la biodiversité, ob-
servons les différents éléments favorisant
certaines especes.

° Apprentissage de l'observation aux jumelles
et identification d'oiseaux sur le terrain.

* Que cache la riviére ? Récoltons des traces
de vie et faisons connaissance avec l'aqua-
faune.

* Ouille ¢a mouille. Sans eau, pas de vie, ap-
prenons d'ou elle vient et ou elle va.

¢ Lors de notre visite de la réserve naturelle
“Jean Septroux”, apprenons a reconnaitre
les différentes essences d'arbres.

*Balade a la recherche d'indices de présence
d'animaux : empreintes, restes de repas,
poils, coulées...

Mpact des actjy;.
re le miliey et Jo

* Partons vers le barrage. Apprenons son
fonctionnement et son utilité.

e Créations avec des objets naturels récoltés
(Land-art).

e Jeux sur les chaines alimentaires en forét.

* Observation des insectes. Comment les re-
connaitre et sont-ils importants ?

* Animations sur le théme de I'écosysteme de
la forét et I'impact des activités humaines.

la nature au

*Conte ou balade dans
crépuscule.

“Dans le gite d’Hastiére : vous étes en autonomie compléte
(pas d'équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.

OBTECTIFS PEDAGOGIAVES ;

e Eveiller l'esprit des jeunes géné-
rations a I'importance de la nature
dans notre vie.

* Comprendre la nécessité d'une
biodiversité riche pour permettre
I'équilibre de la nature et la survie
des étres qui s’y trouvent.

* Percevoir les interactions entre les
étres vivants pour pouvoir mieux
les apprécier et les protéger.

Lieu(x) Hastigre*

Animateyrs Galilée ASB(

Niveay

scolaire 1"et2e Secondaire

3jours = 4X3h+1h
4tlours = 6X3h+1h
S jours = 8x3h+1h

-\

) 'Temps
d’animation



OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Sensibiliser aux comportements adé-

quats dans la nature.

* Développer bien-étre et réceptivité.

* Aiguiser son sens de |'observation.

* Découvrir le patrimoine naturel de la

région

° Analyser les interactions entre les étres

vivants.

Han-sur-Lesse -

Hastiere’ - Villers-

LLN. - Wanne -

Braly-de-Pesch

Eupen- Ovifat
Stz-Gertrude Lieu(®)

&

Galilée ASBL Animateurs

Secondaire

3 jours =
4 jours =
5 jours =

=

Niveau
inférieur

Ax3h+1h-soirée
6x3h+1 h_so{rele
gx3h+1h-soiree

scolaire

Temps
d’animation

ans 'ambiance

verte de geants
n plus discrets
yre le milieu et

. . nd
our quelques jours, mp\efzgncrg ‘
des foréts profondes, ala

i id'é bie
bien tranquilles mais gusg d 'itsr:r?t "
et de tous les liens qui les un! .

le découvrir avec

tous ses sens.

ACTIVITES PROPOSEES ;

* Préparation des sorties sur le terrain, se re-
pérer sur une carte et utiliser des boussoles.

* Plongée sous la canopée. Balade d'immer-
sion dans le nouvel environnement.

° Etude du paysage.

* Identification des essences présentes.

* Dessins des strates de |a forét.

* Recherche de décomposeurs et représenta-

tion de la transformation de la matiére morte en humus. LE PENIT + :
°Balade a la recherche d'indices de présence d'ani- Carnet pédagogique
maux, empreintes, restes de repas, poils, coulées ... disponible pour les

éléves.

° Apprentissage de l'observation aux jumelles et
identification d'oiseaux sur le terrain.

°Le cycle de l'eau.

*Sous les pierres du ruisseau, les petites bétes.
 Créations avec des objets naturels récoltés.

* Jeux sur les chaines alimentaires en forét.

* Animations sur le théeme de l'‘écosystéme forét et
I'impact des activités humaines.

*Balade dans la nature au crépuscule.

"Dans le gite de Braly-de-Pesche et d'Hastiere : vous étes en autonomie compléte
(pas d'équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.
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Udes grottes et de |3 faune
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i au '
cedune Sortie spélég. et tentez

T

ACTIVITES PROPOSEES : OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :
* Balade géo-pédologique : Un parcours pour visualiser les spécificités de la région ¢ F?)/ori.ser la coopération et la cohésion
calcaire de 'UNESCO Global Geopark Famenne-Ardenne. d'équipe.

* Observer et analyser le paysage kars-

* Animations et ateliers sur les bases du systéme karstique : Formation des :
tique.

roches, du relief, des grottes.

e Découvrir le milieu souterrain avec l'aide

* Découverte du monde souterrain : Activité spéléo dans la grotte d'Eprave. s .
de spéléos animateurs.

*Visite de la grotte de Han-sur-Lesse. « Mieux comprendre le cydle de l'eau

¢ Visite du parc animalier de Han-sur-Lesse. I'g . T
écosystéme ou le patrimoine.

° Les animations abordent les thématiques suivantes :

- Cycle de l'eau : rdle et influence de l'eau dans le milieu souterrain, utilisation,
gestion et protection des ressources en eau.

- Faune et flore typiques du milieu
calcaire : adaptation au milieu et
découverte d'un animal passionnant
: la chauve-souris.

Lieu(x) Han-sUr_

Lesse

Animateurs

Spéléo-J ASBL

- Patrimoine : exemples concrets
d'adaptation de I'Homme a son en-
vironnement et influence de la grotte

Niveau sec

: ondai
Scolaire =

sur la vie d'un village au fil des siécles. inférieur
LE PETIT +: Un dossier pédagogique
(prof et éléves) est disponible sur de-
mande.

) ‘Temps
d'animation

3jours = 12k
5 jours = 22p,




OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

ACTIVITES PROPOSEES :

* Sens’ationnel : Cette animation propose d'appréhen-
der et découvrir I'environnement proche par le biais d'activités variées touchant les
cing sens.

* S'émerveiller, imaginer, s'immerger,
ressentir, observer, manipuler, prendre
conscience, faire des liens, formaliser,
... pour étre sensibilisé a la nécessaire
protection de I'environnement et avoir
envie d'en devenir I'un des acteurs.

* Rendez-vous au sommet (6-7km) : Prenons un peu de hauteur afin de découvrir les
milieux fagnards. Lors de cette demi-journée, nous réaliserons I'ascension jusqu‘au

) S ) point culminant de notre pays.
* Découvrir différentes facettes de I'envi-

e * Grignotage sauvage (mai-septembre) : Pourquoi ne pas surprendre nos papilles

en dégustant quelques plantes sauvages et comestibles ?

* Microfauna : Partons a la découverte d'un monde minuscule. Quelles sont les p'tites
bétes vivant dans nos foréts, nos mares et nos rivieres ?

Ovifat Lieu(®) O.I.and.'art.: Laissons parler notre créativité et notre
imagination pour observer la nature d'une autre
facon, en créant des ceuvres d'art éphéméres.

imateurs ¢ La forét, un habitat : Qui habite dans nos foréts ?
E de Spa Ani P
CRI Partons sur le terrain a la recherche de traces de leur

présence : empreintes, déjections, cénes rongés,
plumes, bouttis, ...

Niveau

condaire :
se scolaire

férieur *Journée en Fagne (avril-septembre) (9-13km)

Partons a la découverte de la petite fagne de
Sourbrodt dans laquelle histoire et biodiversité se
Temps mélangent. Une immersion dans le milieu fagnard !

d’animation

4x1/2 journee
5x1/2 journee

3 jours =
4 jours =

=
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enfants a l'importance et |a fragilite

¢ A livre tout-vert (3-4km) : Inventons un conte ardennais en uti-

lisant un schéma narratif construit ensemble au cours d'une ba-
lade en forét.

* Arbre mon ami : Le long des sentiers, partons a la rencontre des
essences forestiéres et de leurs particularités. Nous aborderons
également la vie des arbres et leurs superpouvoirs (photosyn-
theése, symbioses...)

* Apis mellifera...Kézako ? : Glissons-nous dans la peau d'une
abeille pour en savoir plus sur leur vie en colonie.

°La croisiére du Bayehon (7km) : A l'aide d'un carnet de route,
vous devenez les guides pour une
demi-journée. Saurez-vous vous
orienter jusqu'a la cascade du

Bayehon lors de ce jeu de piste
ponctué de défis ?

INFOS SUPPLEMENTAIRES

Sur demande et en fonction des dis-
ponibilités, visite libre ou guidée de
I'exposition Fania (moyennant un sup-
plément).



Sensibiliser le public a I'impor-
tance de la préservation de la
nature et des animaux sauvages
vivant dans nos régions ainsi que
leurs roles dans nos écosystemes.

Découvrir une partie de I'histoire

selon le point de vue géologique.

Découvrir le patrimoine naturel
du territoire.

Domaine des
Grottes de Han

3jours = 12h

Tout savoir sur les grottes et les liens que
I'homme a tissé avec elles.

Le monde secret des Chauves-souris
(jusqu'a 13 ans) : Elles dorment la téte
a l'envers, scannent leur environnement
avec des ultrasons... Les chauves-souris
ont de nombreux pouvoirs magiques bien
étonnants ! Envie d'en savoir plus ? Faites
connaissance avec le murin a moustaches,
observez le petit rhinolophe (espéce raris-
sime chez nous et pourtant bien installée
3 Han-sur-Lesse)...et laissez-vous conter
leur histoire passionnante. Une visite pé-
dagogique guidée pour vous familiariser
avec elles tout en profitant du cadre somp-
tueux des Grottes de Han, habitat naturel
d'exception pour ces espéces protégées et
parfois menacées !

Alarecherche de lariviére perdue (3 par-
tir de 13 ans) : Au milieu du petit paradis
de Nature qu'est le Domaine des Grottes
de Han coule une riviére, la Lesse. Belle et
capricieuse, la riviére joue a cache-cache,
disparait sous terre pour réapparaitre plus
loin au détour du chemin. Du Gouffre de
Belvaux (au cceur du Parc Animalier) au

enez explorer le merveilleux

Domaine de
partant alarenc
Ardennes. Laissez-

la biodiversité et le mon

< Grottes de Han en

ontre des animaux des
vous surprend_re par
de souterrain.

Trou d’Enfaule jusqu’au
centre de la terre, accompagné d'un Ran-
ger, suivez le trajet mystérieux de la Lesse
et apprenez-en davantage sur cette riviere
au fort caractére | En apothéose a la visite,
découvrez la plus belle de ses ceuvres : la
majestueuse Grotte de Han !

eEnvie d'en savoir plus sur la géologie,
les ours bruns, les grands prédateurs... ?
D'autres visites théma- e
tisées avec guide sont
possibles, sur réserva-
tion.

*Tree Experience : 5
parcours sécurisés pour
petits et grands, adap-
tés a tous les niveaux.
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* Feu primitif : créer un feu a partir de différentes tech-
niques (friction et percussion).

°Balade « plantes sauvages » : identifier les plantes
sauvages comestibles et réalisation de recettes a base
de ces plantes (infusion d‘aiguilles de Douglas, chips
d'orties, beignets de pissenlits...).

* Fabrication de pain sur le feu
*La nature au crépuscule : Rencontre d'animaux cré-

pusculaires, observation des constellations et écoute
de récits de Iégendes qui y sont associées.

* Sur les traces des mammiféres forestiers : décou-
verte des indices et traces de présence des animaux de la forét, com-
ment réaliser un affat.

° Randonnée orientation : randonnée pédestre avec lecture d'une carte et utilisation
d'une boussole.

* Bivouac : Aménagement d'un campement pour la nuit : montage d'un tarp, apprentis-
sage de quelques nceuds de base.

* Apprentissage de techniques ancestrales et confection de divers outils : arc a fleches,
sagaies, vannerie sauvage...

" Dans le gite de Hastiere et Brily-de-Pesche : vous étes en autonomie compléte
(pas d'équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.

* Apprendre un savoir-étre
ainsi que des techniques
simples, anciennes et
modernes pour évoluer en
pleine nature.

* Se connecter a soi, aux
autres et a la nature de
maniére simple et compré-
hensible.

* Questionner nos modes de
vie et de consommation.

Empreintes ASg
L
CRIE de Namur

3!'ours = 4x3h+1x2h (
dours = 6x3h+ 1521,
Sjours = 8x3h+1x2h

soirée)
(soirée)
(soirée)
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

ACTIVITES PROPOSEES ;

* Découverte des milieux calcaires et
de la biodiversité naturelle.

* Découvrir le vivant, la nature et I'infi-
niment petit au travers de nouvelles
approches technico-ludiques.

* Observer et analyser le milieu qui nous
entoure.

* Wildcraft : Techniques de survie, faire du
feu, construire un abri, rechercher de l'eau,
construire un four.

* Réaliser des constructions dans les bois,
s'orienter et expérimenter des tech-
niques de survie.

* Orientation : Chasse au trésor avec carte
et boussole dans un cadre naturel.

* Sur la piste des animaux sauvages (traces
et empreintes).

* Formation jeune chasseur préhistorique : Construction d'un propulseur ou d'un arc

Han-sur-Lesse, Villers- Lieu®) 7 a fleches.

Ste—Gertrude, Wanne,

- Hastiere’ ¢ Excursion castor : Découverte du site des castors (nécessite un
BrO\y-de-Pesche, @

moyen de locomotion). Attention, les castors ne sont apergus que trés
rarement !

Animateur )

Guides * Wild Challenge : Défis secrets sous la forme d'un parcours aventure

Bureau des ; ] . .
qui permet de revoir tout ce que I'on a appris durant la semaine.

Niveau

: * Wild Peinture : Peindre avec ce que |'on trouve dans la nature.
Secondaire  ¢cplaire

* Wild Musique : Construction d'un instrument de musique avec ce que
I'on trouve dans la nature.

3 jours = 4x3h  Temps *  Wild food : Cuisine sauvage (attention suppléments pour ingrédients + matériel).

; = 6x3h animation
4 jours da " Dans les gites de Briily-de-Pesche et Hastiére : vous étes en autonomie compléte (pas

5 jours = 6% d'‘équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.
————



artez en immers;
_couvrez 'écosyste

Orientation (journée en forét) : Orien-
tation a partir de balises, utilisation de
la boussole et de la cartographie, ob-
servation et exploitation de différents
repéres pour un déplacement efficace
dans la nature.

Techniques de bivouac : Maitrise de
la construction d'un abri, d'un coin feu,
d'un filtre a eau et apprentissage des
noeuds de base pour assurer sécurité
et confort en milieu sauvage.

Utilisation des ressources naturelles :
Fabrication de corde, réalisation de feu
de maniére traditionnelle et découverte
de la cuisine sauvage, en utilisant les
ressources naturelles disponibles.

Découverte de I'écosystéme forestier :
Compréhension de la définition d'un
écosysteme, exploration des liens entre
les étres vivants et leurs milieux, observa-
tion des traces et empreintes animales, et
étude des grands mammiféres forestiers.

“Dans le gite de Brily-de-Pesche : vous étes en autonomie complete (pas d'équipe sur

on totale dans la forét, de.
me et apprenez 3 yoys

Les premiers gestes de secours en
milieu périlleux : Apprentissage des
bases de la signalisation, de l'organi-
sation en cas de danger, de l'appel ef-
ficace aux secours, et fabrication d'un
point chaud. Préparation d'un fond de
sac pour les urgences.

Climat et biodiversité : Exploration des
causes et conséquences des change-
ments climatiques, compréhension des
liens avec la biodiversité et réflexion sur
des actions écocitoyennes pour préser-
ver 'environnement.

Découverte de la vie
crépusculaire

- Jeux de coopération

place). Les repas sont fournis par un service traiteur.

S'orienter en lisant une carte et en utilisant
les points cardinaux avec la boussole.
Comprendre I'écosystéme forestier et ses
liens.

Etudier les mammiféres forestiers (traces,
alimentation).

Adopter les bons gestes en cas d'urgence
Utiliser les ressources naturelles.

Lien entre changements climatiques et
biodiversité.

Les balades

dlAmé[ reSSOUFCeS
e

4 jours = 123

! 15h d'activita
5jours = 1 & dactivités

21h d'activités
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Découvrir le patrimoine natu- . 2 naturels.
omenes
rel, culturel et historique de la des phen -
région. , ’
ACTIVITES PROPOSEES :

* Observer et apprivoiser ce nou- e
veau paysage qui s'offre & nous. * Lecture de cartes et utilisation de boussoles.

» Balade a la découverte des roches, éléments na-
turels qui fagonnent les paysages, qui sont utilisées
par 'Homme et ... font naitre des Iégendes.

* Jeu de piste pour découvrir le village.

° Etude du paysage, le village et ses alentours.
~ (prairies, champs, bois, ...)

* Les mammiféres sauvages de Belgique, indigénes ou exotiques ?
Essayons de retrouver des traces de la présence de chevreuil,
sanglier, écureuil, castor, ... et peut-étre méme de raton laveur.

* Balade en forét, coniféres ou feuillus, 2 mondes bien différents.
* Animation arbres : Pourquoi ils sont importants pour les Hommes ... et pour beaucoup
d'autres étres vivants !

* Développer une réflexion per-
sonnelle pour inciter au respect
de la nature.

Wanne  Lieu()

Galilée ASBL Animateurs

gecondaire Niveau

inférieur scolaire ° Apprentissage de |'observation aux jumelles et identification d'oiseaux sur le terrain.
* Le ruisseau, observation et « péche » aux invertébrés.
. _ 4x3h+1h (soirée) Temps * Soirée « contes et légendes ». LE PENIT + :
il.ztrrss = 6x3h+1h (soiréje) d’animation ° Synthése du séjour. Carnet pédagogique
Sl]ours — 8x3h+1h (soirée) disponible pour les éléves

/
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[ szseghixlplorer’ les 5 éléments 3 Braly-d
Nature. Viye Ogs dun .Sé,'jour immersijf en pleie-
tives aut Z des activitgs ludiques et cré ne

terre of dZL;r dl:J feu, de I'air, de l'eau, de ,raea-

€ la pierre pour mi ’

et apprécier notre envimg‘gs;’;ﬂmprendre

————

ACTIVITES PROPOSEES ;

°La pierre : découverte des paysages, des
régions naturelles et des roches + activité
artistique de peinture rupestre ou sur ga-
lets.
e L'air : découverte des phénomenes météo-
rologiques et atelier de musique sauvage.
* Le feu : techniques de survie dans la nature
et cuisine sauvage.
e La terre : distinction sol/sous-sol, détermi-
nation et réle des petites
bétes du sol, découverte
de I'écosystéme forét, ac-
tivité artistique.
* L'eau : apprentissage
du cycle de l'eau, décou-
verte de |'écosysteme ri-
viere, péche et détermi-
nation d'invertébrés en
riviere.

EN 6PTION (ACTIVITES POSSIBLES EN
SOIREE) :

- Balade - observation des chauves-souris
ou des rapaces.

- Education musicale.

- Découverte de la vie crépusculaire.

Jeux de coopération.

" Dans le gite de Briily-de-Pesche : vous étes en autonomie compléte
(pas d'équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

*Sensibiliser les

enfants a la géologie

et aux paysages naturels.

e Comprendre les phénoménes météo-
rologiques et leur impact sur notre
environnement.

* Apprendre les
forét.

bases de la survie en

* Comprendre le cycle naturel de I'eau
et son role vital dans les écosystémes.

Animateyrs

Les balades re
d'Amdlie

SSources

) 'Temps 4
danlmation 5

Niveau sec
Scolaire

>econdaire
lnférieur

jours =12 3 155, d'activité
J ; IVités
Jours =183 21k d'activités

-\



OBTECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Eveillez l'esprit d'exploration et
I'amour de la nature chez les enfants
avec des activités captivantes qui
marient apprentissage et aventure.

* Un programme d'exploration interac-
tive pour apprendre en s'amusant.

* Une expérience mémorable qui
éveille curiosité et sensibilité écolo-
gique.

Lieu(®)

Bru\y_de-Pesche*

Galilée ASBL Animateurs

Niveau

1re et 2° Secondaire ¢ glaire

Ax3h+1h (soirée)  Temps

il?ljrrssz 6x3h+1h (soiﬁréle) d’animation
5 l]ours = gx3h+1h (sowee)

e ————

E

ACTIVITES PROPOSEES ;

* Safari des empreintes et enquéte anima-
liere : Plongez dans une enquéte en pleine
nature, a la recherche d'indices laissés par
les animaux ! Entre empreintes, restes de re-
pas et poils mystérieux, chaque découverte
devient un indice passionnant.

°Land’Art « L'art de la forét » : Créez des
ceuvres éphémeéres en pleine nature ! La
créativité et l'imagination prennent vie
au milieu des arbres, pour des souvenirs
uniques.

* A la rencontre des habitants de la riviére
°Enquéte écologique et sensibilisation

environnementale : Ateliers approfondis
pour comprendre les grands enjeux écolo-

giques.
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° Lhomme et la biodiversité : Plongez dans
la réalité de l'impact humain sur notre en-
vironnement et explorez les solutions pour
préserver notre planéte.

* La biodiversité en Jeu ! : Le jeu de I'Oie
spécial nature invite les enfants a tester leurs
connaissances tout en découvrant l'impor-
tance de chaque maillon de la biodiversité.

> Balades a travers les écosystémes : Une

exploration des interactions naturelles au
sein de divers écosystémes, pour mieux
comprendre les équilibres qui les main-
tiennent.

* Les Super-héros de la nature « Les décom-
poseurs » : Découvrez le réle vital des dé-
composeurs dans le cycle de la matiére et
leur contribution a la régénération de la vie.

* Evolution et adaptation des espéces : Une
réflexion sur la survie des espéces dans leur
milieu, pour une compréhension approfon-
die des défis environnementaux actuels.

*Dans le gite de Braly-de-Pesche : vous étes en autonomie compléte (pas d'équipe sur place).

Les repas sont fournis par un service traiteur.



4 ’
ACTIVITES PROPOSEES :
* Ecologie des tourbiéres :

- Historique - formation - faune et flore des tourbiéres actives
- Caractéristiques - géomorphologie - réle - intéréts - menaces - protection
- Retour par la « Maison des Fagnes » et son parcours didactique
*Ecologie de I'eau
- Etude et relevé des observations dans une riviére de type fagnard
- Caractéristiques physiques : débit / T° / substrat
- Caractéristiques chimiques : Ph / présence de fer / nitrites / nitrates
- Caractéristiques biologiques : prélévement et identification de l'aquafaune / Indice biotique
- Comparaison avec d'autres milieux aquatiques
* La vie secréte du sol
- Approche de la géologie et de la pédologie locale
- Influences des particularités du sol sur I'écosystéme fagnard
- Le réle indispensable des décomposeurs du sol
sur le cycle de la matiere
* Evolution et adaptation
- Observation des modes d'adaptation des
organismes vivants a leur milieu
- Menaces et causes de disparition de certaines
espéces
- Mesures de protection de la plus vieille et de la
plus haute réserve naturelle de Wallonie

d'animation 5 Jours = 6x3h+1x1h

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

*Amener les éléves a comprendre
le fonctionnement d'une zone
humide a caractére acide.

*Prendre conscience de I'im-
portance du maintien et de la
protection des tourbiéres.

ePermettre aux éleves de manipu-
ler le matériel d’expérimentation
sur le terrain.

Animateyrs ASBL Galilge

Niveay
scolaire  Secondaire

Temps  1OUrs = 4x3haq,qp,

(soirée)
(soirée)
(Soirée)

jours = 8x3h+1x1h

—

T



B LA MATUQE "eacl

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

e Eveiller I'esprit des jeunes géné-
rations a l'importance de la nature
dans notre vie.

*Comprendre la nécessité d'une
biodiversité riche pour permettre
I'équilibre de la nature et la survie
des étres qui s'y trouvent.

° Percevoir les interactions entre les
étres vivants pour pouvoir mieux
les apprécier et les protéger.

Lieu(®)

Qvifat

Animateurs

ASBL Galilée

Niveau

ndaire :
= scolaire

inférieur

axah+1h (soirée) Temps
6x3h+1h(sowe:e) d’animation
8x3h+1h (soirée)

3 jours =
4 jours =
5 jours =

—

ACTIVITES PROPOSEES :

*Pour « Dé' marais » : Empruntez les
caillebotis pour un voyage en pleine
nature au milieu des tourbiéres. (Prin-
temps- été)

e Etrangement beau : Découverte du
signal de Botrange, le plus haut point de
Belgique, un endroit a vous couper le
souffle.

*« Et tant de vie ! » : Profitons du bel
étang que possede le gite et étudions
ses petits habitants.

* « L'eau ca conte » : Rendez-vous au
pied du chéteau de Reinhardstein
pour écouter les |égendes qui planent
au-dessus du donjon.

* Le Land'art, la nature comme ceuvre
d'art : Laissons courir notre imagination
et notre créativité de maniére naturelle.

s
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POVR LES @ - 12 ANS :

e Safari « viére ».

* Pour ne pas « tourber » en rond.
* Qui est passé par la ?

* Ou te caches-tu ?

¢ Quille ca mouille.

* Penchons-nous un peu.

* Ala rencontre de « géants ».

* L'ceil de lynx.

* Manger ou étre mangé.



aissez I .
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ACTIVITES PROPOSEES ;

* Ou sommes-nous ? En respectant le code
de conduite en forét, localisons-nous sur une
carte et utilisons une boussole.

° Qu'est-ce qu’une forét ? Son fonctionne-
ment, ses roles et son importance.

* Un paysage, une histoire !

* De la graine a la plante, découvrons la ma-
gie du cycle des végétaux.

* Ca grouille de vie dans le sol. Mais qui sont
ces habitants de 'ombre ? Essayons de les
reconnaitre et de les différencier.

*Menons I'enquéte grace aux traces et aux
indices, retrouvons qui se cache dans ces
lieux.

e L'eau c'est la vie ! Le cycle de l'eau et le role
important des zones humides autour de nous.

* Que cache lariviére ? Sous la forme d'un
grand jeu, partons en équipe a la recherche
des « oiseaux.

° Qui mange quoi ? Ou se situe I'hnomme ?
Ayons 'ceil aussi aiguisé que celui d'un rapace
et apprenons a faire de l'observation aux
jumelles en pleine nature.

*Prix du Pass « entrées grottes et parc animalier » en supplément.

° Qu'est-ce qui distingue un insecte d'un
mammifére ? Trouvons ces petites bétes et
voyons cela de plus prés gréce aux binocu-
laires.

°Land Art : Allons a la rencontre des deux
grandes familles d'arbres. Apprenons a
reconnaitre les différentes essences. Laissons
courir notre imagination et notre créativité de
maniére naturelle.

* Le castor : Apprenons en plus du bétisseur
infatigable qui améliore la biodiversité de sa
région.

* Partons ensemble a la rencontre du blaireau.

ET St NOUS ALLIONS DECOUVRIRY ...,

° Les grottes : Descendons dans les profon-
deurs des grottes pour en comprendre la
formation et y retrouver les traces de nos
ancétres. Emotions et frissons garantis.

* Le parc animalier : Au coeur d'un écrin de
nature préservée, visitons le parc animalier
avec votre animateur qui répondra a toutes
vos questions sur la faune européenne.

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

e Eveiller I'esprit des jeunes géné-
rations a l'importance de la nature
dans notre vie.

e Aider les enfants a devenir des
adultes citoyens, responsables et
respectueux de la vie sur notre
planéte.

* Percevoir les interactions entre les
étres vivants pour pouvoir mieux
les apprécier et les protéger.

Lieu(x) Han.g.

Lesse

Animateurs

ASBL Galilge

Niveay

Secondaj
Scolaire e

inférieUr

Temps 3 jours =

. J 4x3h+1h (soirg
danimation  4jours = 6x3h41p (ng'rrsj))

Jours = 8x3h+1h (soirée)
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Observation des objets du quotidien :
pour se familiariser avec |'utilisation d'une
loupe binoculaire, nous observerons des
objets simples du quotidien qui cachent
des secrets microscopiques ; les pixels
d'une image, la bille d'un stylo, le bout de
notre doigt...

Rencontre avec les insectes : Observa-
tions en intérieur (ou en extérieur selon la
météo et le gite choisi) des insectes sous
une loupe pour découvrir leur beauté ca-
chée qui nous échappe.

Observation des plantes a fleurs : Ob-
servation a l'aide d'une loupe binoculaire
des différentes parties d'une fleur pour
mieux comprendre son fonctionnement.

A la découverte de la vie cachée du
sol : Observation de différents sols (jar-
din, forét, compost...) et recherche de
leurs habitants a l'aide de loupes binocu-
laires.

Enquéte de qualité de
l'eau : A laide d'une
loupe binoculaire et
d'une clé d'identification,
observer et reconnaitre
les organismes minuscules d'une riviére
afin de déterminer la qualité de son eau.

Introduction a la microscopie : Décou-
vrir et appréhender des échelles de gran-
deurs plus petites que celles observées
jusqu'ici autour d'un jeu.

Présentation et utilisation du micros-
cope optique.

La vie dans une goutte d'eau : Obser-
vation des organismes vivants dans une
goutte d'eau provenant d'un étang, de la
mer ou d'une riviére.

Les microbes et leurs utilités : Observa-
tion de micro-organismes retrouvés dans
la vie quotidienne ; bactéries de yaourt,
champignons du roquefort ou pourriture
du pain...

Apprendre a utiliser une loupe
binoculaire et un microscope.

Observer des objets et
organismes du quotidien pour
mieux les comprendre.

Attiser la curiosité sur ce qui
est invisible a l'ceil nu.

Ose I5 Science ASBL

3jours = 7X1h3O



e Découvrir l'apport des sciences dans un
métier technique.

* Apprendre a utiliser des apprentissages
pour résoudre une situation probléme.

* Apprendre a utiliser du matériel d'ob-
servation (microscope, binoculaire).

* Eveiller, dans un cadre ludique, aux
notions de décomposition, ultraviolets,
microorganismes, cryptage, empreintes
digitales.

Ose la Science ASBL

3 ]OU(S = 7X1 h30
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°Enquéte dans une goutte d'eau : Ré-
soudre une enquéte grace au micros-
cope en observant les étres vivants mi-
croscopiques contenus dans différentes
gouttes d'eau.

°Les insectes dans les enquétes poli-
ciéres : Découvrir les techniques de la
police pour la datation des corps.

* Cryptage et codes secrets : Déchiffrer
et jouer avec les techniques de cryp-
tages (morse, roue de césar, ...).

° Les encres sympa-
thiques Réaliser et
révéler des messages
invisibles gréce a dif-
férentes techniques
d'encre sympathiques.

* Observations d’em-

preintes digitales
Prélever nos em-
preintes digitales et

ieu
gmes MUSter sterminons un cqupab\e
ne scene de

‘ol eut Nous emmener..
usqu’ou |

apprendre comment les différencier les
unes des autres.

* Observations de microtraces textiles :
Gréce aux loupes binoculaires, analy-
sons des indices textiles retrouvés sur
une scéne de crime.

* Explorations des indices invisibles :
I'ultraviolet Découvrir des indices invi-
sibles pour nos yeux gréce aux lampes
ultraviolettes.

» Extraction d’ADN : Mettre en évidence
et observer notre ADN gréce a une réac-
tion chimique.

loupes binocu-



° Les couleurs du pH : Dans cet atelier, nous
utilisons le jus de chou rouge comme un indi-
cateur d'acidité. Dans un second temps, nous
employons des acides et leurs opposés (des
bases) pour écrire des messages secrets.

*Ooblek - liquide ou solide ? Dans cet ate-
lier, nous explorons les propriétés des so-
lides, liquides et gaz a travers plusieurs ex-
périences. Nous découvrons alors qu'il existe
aussi certains mélanges, comme l'ooblek, qui
sont a la limite entre liquide et solide.

*Mélanges et réactions : Avec une poignée
de produits, nous pouvons observer plu-
sieurs réactions, notamment en fabriquant
une lampe a lave, un préparant un cocktail
de liquide ou en gonflant un ballon.

* Bulles géantes : Nous partons a la découverte
de ce qu'est une bulle et testons ce qui permet
d’en créer d'aussi grandes que possibles.

* Fabrication d'une bombe de bain : La chimie
utile, ici en utilisant des réactions simples afin
de préparer une bombe de bain tout en se fa-
miliarisant avec les outils de mesure et en
suivant un protocole précis.

°La séparation des couleurs : Nous
testons des techniques de chromatogra-
phie pour révéler les couleurs de bases uti-
lisées par les fabricants de feutres.

* Manipuler des gaz : Nous créons un mini
extincteur au CO,, écoutons I'hydro-
géne aboyer, et abordons les phé-
noménes de pression par création
de gaz.

e Eveiller la curiosité sur les phé-
nomenes chimiques qui nous
entourent.

* Savoir utiliser les appareils de
laboratoire mis a disposition.

* Réaliser des expériences en
suivant la démarche scienti-
fique.

Ose I3 Science ASBL

3jours = 7x1h30



* Apprendre les bases du codage
et de la robotique.

° Apprendre les bases de I'élec-
tronique, ses composants, la
microsoudure.

° Appréhender I'lA de maniere
critique et ludique.

Ose la Science ASBL

3 10Urs = 7X1 h30
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° Programmons un robot téléguidé :
Grace a une télécommande, gérons
les mouvements de notre robot Botley®.

°Programmons un robot ensemble
grace aux couleurs : Le code couleur est
une approche simple et accessible pour la
programmation de robots, découvrons-le.

* Initiation a la programmation : Décou-
vrons toutes les possibilités qu'offrent les
robots Edison®©. (Tablettes a prévoir par
le groupe scolaire (une tablette pour 2
éléves).

* Les bases de I'électronique : Apprenons a réa-
liser un circuit électronique en découvrant le réle
des composants et en les soudant.

e L'intelligence artificielle : Découvrons com-
ment fonctionne une IA de maniére ludique et
interactive. D'oU viennent ses réponses ? Com-
ment apprend-elle ? Pourquoi est-il important
de poser un regard critique ? Quels usages pour quels be-
soins ?



* Introduction générale aux insectes : Reconnaissance
des 8 ordres principaux et utilisation du matériel d’ento-
mologie.

* Les papillons diurnes : Reconnaissance et compréhen-
sion des causes de leur disparition.

° Les insectes décomposeurs : Balade dans les bois a la
découverte des insectes.

* Les insectes pollinisateurs : Etude, découverte et mise
en pratique autour du gite.

*Un jardin accueillant pour les insectes : Apprentissage
de trucs et astuces.

* Les insectes aquatiques : Ftude de ces insectes qui at-
testent de la qualité de l'eau.

*Les odonates (libellules et demoiselles) : Découverte
et étude de leur habitat.

* La fourmi : Son dévouement au travail et son organisa-
tion sociale vont vous fasciner.

* Atelier pour rendre un jardin accueillant pour les in-
sectes.

¢ Insect’Challenge.

* Fabrication d'un nichoir a insectes (avec supplément).

* Découvrir les insectes qui nous
entourent.

e Créer des outils et des pistes de
réflexion pour protéger les insectes
et les attirer dans un jardin.

*Sensibiliser aux roles essentiels des
insectes pour I'équilibre de I'écosys-
teme.

Bureay des quides

3jours = 4x3p,
4j0urs = 6X3h
5 jours = 8x3h



* Conscientiser a la protection de
I'environnement.

* Encourager I'émergence du bon
sens et du sens critique.

° Encourager le DIY en sécurité.

* Rendre concréte la chimie, lui don-
ner du sens.

Le grimoire de Mélusine

3 jOUrS = 4X3h

4 H t
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* Atelier de création de produits d’entretien : Réflexion sur le pourquoi faire soi-méme
et décodage d'étiquettes de produits de grande distribution, fabrication de 3 produits
d'usage courant.

° Atelier de création de produits cosmétiques : Description des matiéres premiéres
utiles, illustration de leurs fonctions et fabrication de 3 produits d'usage courant.

* Atelier de saponification a froid : Théorie sur la réaction de saponification a froid,
indice de saponification, création de savons.

* Atelier zéro déchet.




* Sensibiliser les jeunes a la nature, a I'environnement, aux ressources
naturelles.

* Sensibiliser a la protection et a un comportement respectueux de
la nature et de l'environnement.

* Replonger au temps des industries de la laine ou du minerai de fer.

* Diversifier et valoriser I'approche scientifique, la manipulation, I'ob-
servation, le travail d'‘équipe et le respect.

*Donner la possibilité aux jeunes de se mettre dans la peau d'un
scientifique.

* Approfondir diverses matieres scientifiques comme la météo, l'air,
I'eau, la lumiére, les couleurs, I'énergie ou le magnétisme.

*Visite guidée dans les
Hautes Fagnes (5h) : Excur-
sion en fagnes, pique-nique
dans la nature (d‘avril & oc-
tobre uniquement).”

*2 modules de 3h au choix |
parmi : ‘
- La forét comme espace

de vie (3h) : L'écosysteme de la forét, un milieu de vie et
ses habitants.

- La découverte d'un cours d’eau (3h) : Mesures et
analyses de la qualité biologique d'un cours d'eau
(davril a octobre).

- Sciences et Fagnes (3h) : Expérimentations scien-
tifiques en intérieur avec de la sphaigne, l'eau, la
tourbe et des roches.

?entr‘e de sensibilisation 3
€nvironnement Haus Ternel|

Maximum 2 groupes classes de 25 éléves sous réserve
de disponibilités. 3
Jours = 11h

(2 activités +journée en Fagnes)

*Prix du transport non compris pour la visite des Hautes Fagnes.
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* Eveiller la curiosité sur les phéno-
meénes physiques qui nous entourent.

* Initier aux principes de base de la
physique en s'amusant.

*Voir le monde a travers l'ceil d'un
scientifique.

* Découvrir les principales forces que
I'on rencontre au quotidien (la gravité,
le frottement, I'électricité statique, la
pression de lair...).

Ose la Science ASBL

3 jours = 7x1h30

e L'énergie solaire : Partons a la décou-
verte des effets physiques du rayon-
nement solaire sur terre au travers des
expériences mélant panneaux solaires
et paraboles.

°Les forces atmosphériques : Décou-
vrons l'atmosphére et les effets de
la pression de lair au travers d'expé-
riences comme la fabrication d'un spray
ou d'une fusée.

°La gravité et I'équilibre : Découvrons
le principe de I'équilibre et voyons com-
ment lutter contre la gravité gréce a un
parachute maison.

°Les frottements : Explorons l'impact
des forces de frottement dans notre vie
quotidienne et illustrons-les avec le pont

sée d’Archiméde ouen

un bateay, un a
four solaire pour

ute, une fusee
sique touten
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¢’amusant.

De Vinci.

e L'électrostatique : Au travers d'expé-
riences ludiques découvrons les forces
électrostatiques qui nous permettrons
d'expérimenter la |évitation.

°La poussée d'Archiméde : Voyons ce
qui nous fait flotter et fabriquons un mo-
dele simple de bateau.

°Les forces aérodynamiques en A4 :
Quoi de mieux pour comprendre les
bases de l'aéronautique que de com-
prendre la physique se cachant derriere
un avion en papier ?!
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Ateliers de cohésion de groupe et d'approche corporelle.

Travailler I'écoute de soi et du groupe. Construction d'histoires collectives.
Apprendre a s'exprimer dans un Création de scénes d'impro.
groupe, prendre sa place. Atelier de création de personnages (posture, voix).

Atelier de gestion de I'espace et |a création de lieu.

La FBIA
3 joUl’S = 4)(3\:\
4 J_OU(S %XBh * Dans le gite de Hastiere : vous étes en autonomie compléte (pas d‘équipe sur place). Les
5 jours = OX repas sont fournis par un service traiteur.



* Découverte des différents types de techniques de la sculpture. * Sensibiliser le jeune public a l'art.

* Rentrer en contact directement

e Définition de différentes techniques.
avec des ceuvres.

* Mise en pratique de l'incision, l'incrustation et du polissage. '
e Eprouver la perception du regard

* Préparation et utilisation des différentes techniques. A0 NN

* Techniques de recouvrement d'une surface: Encres, acrylique,
pigments, oxydes...

* Collage de photos.
* Peinture.

* Créer des ceuvres.

Theatro Folies

4 jours = 125
5 jours = 15},



e Découvrir la ville de Bruxelles de maniere
ludique.

° Familiariser les éléves avec I'Art au travers de
visites de musées, approfondir leurs connais-
sances.

* Comprendre |'art contemporain, ses concepts,
ses médias et ses artistes.

° Acquérir des connaissances sur les mouvements
artistiques, les artistes et les périodes historiques
représentés dans les collections du musée.

* Développer une appréciation de I'art théatral en
tant que forme d'expression artistique unique.

* Favoriser la sensibilité a la diversité culturelle et
aux différentes traditions thééatrales du
monde.

En fonction des
activités choisies

P irants et
heatres envodtants, muzzerig\’iﬁllfsz I'Arta
3 chagque coin / :
fresques a ch

- ous
Bruxelles. Rejoignez norlijch‘i)r
eveillera vos sens eten

* Visite de la ville a la découverte de I'art
urbain dans les rues de Bruxelles ou dans
le métro.

° Musée des Beaux-Arts et le Musée
Magritte. Découvrez |'expression artistique
a travers les dges et plongez dans 'univers
surréaliste de Magritte.

* Musée d'Art et d'Histoire. Explorez I'art
et I'histoire a travers les dges. Des momies
égyptiennes aux tapisseries médiévales, en

passant par les Bouddhas asiatiques et

I'’Art Nouveau.

* Musée Wiels (Wiels Contemporary Art
Center) : Ce musée se concentre sur l'art
contemporain et organise réguliére-
ment des expositions d'artistes contem-
porains renommés.

* Théatre « Le Public ». Découvrez une
ceuvre contemporaine ou un grand
texte du répertoire sur scéne.

La réservation des activités est a
effectuer par vos soins.



* Spectacles de marionnettes en nature :
Découvertes d'histoires anciennes qui
nous font voyager dans le temps et réflé-
chir a la société. Sciences et magie font-
elles bon ménage ? Connaissez-vous
des légendes ?

°Randonnées : La nature est un repére
essentiel pour nos sociétés. Soyons
nous-méme et pour commencer, dé-
couvrons le plaisir et la simplicité d'aller
marcher entre amis. Bien organisés et
bien équipés pour devenir autonome et
entrer dans le paysage !

* Prise de parole : Suivre une intuition.
Comment étre créatif, afin de capter |'at-
tention ? Ecrire, chanter,
mimer, dessiner... ? Qui
sont ces personnages qui
traversent les époques ?
Pourquoi choisir de racon-
ter telle ou telle histoire ?
Partage et échange de
point de vue.

Possibilité de commander [lactivité
'HISTOIRE DE LA TERRE' (1h) : Suivez le
guide, Nolve une marionnette
femme de la préhistoire et pro-
fitez d'un spectacle didactique
et amusant qui raconte |'aven-
ture physique, chimique et
biologique de notre planéte.
(Version adaptée a l'dage des
participants et possibilité en
soirée).

* Exprimer sa sensibilité et développer
son imaginaire en réagissant a une
ceuvre ou une situation artistique.

*Donner le golt des livres et du récit.

* Développer la confiance en soi a
travers la prise de parole.

° Préparer une activité physique dans
un environnement naturel : planifier
une randonnée.

Marpussia Dussart et
la Cie Mime d'Argile

3jours = 4x3h
4 jours = ¢x3h
5jours = 8X3h



Développer sa confiance et sa créativité
en expérimentant librement, en valorisant
I'erreur comme levier d'apprentissage.
Développer la capacité a collaborer dans
un projet collectif en valorisant la contri-
bution individuelle de chacun-e, selon son
rythme et ses compétences.

S'impliquer dans une démarche artistique
aboutissant a une production (exposition,
spectacle...).

Amadeo
Kollectif ASBL

Expérience et découverte, jeu et cohésion de groupe, création collective sont les
maitres mots de l'ensemble des activités. Les ateliers combinent souvent trois in-
grédients : un.e intervenant.e artistique, un Imaginarium et un théme.

En se basant sur cette combinaison, voici des exemples
d'activités :
Pour Secondaire / Théme "Street" avec Fujinn :
L'Imaginarium Fujinn se compose de neuf grandes sculp-
tures sonores. Les instruments monumentaux et complé-
mentaires créent une expérience auditive et visuelle im-
pressionnante. Celui-ci permet a un groupe de jeunes de
jouer, composer et expérimenter de la musique méme
sans avoir aucune notion musicale.
La thématique "Street" leur permettra de pouvoir créer
une piéce musicale, de la base sonore a I'écriture de
texte, en fixant cela sur un support vidéo.
Remarques : ces activités étant des exemples de ce que
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nous pouvons faire, et sachant que nous travaillons sur me-
sure, il est possible de concevoir (en fonction des tranches
d'ages, des thématiques et des désidératas) d'autres activités
en symbiose avec les programmes scolaires.

Nos Imaginarium sont des sculptures en luthe-
rie sauvage uniques créées dans notre atelier
bois. Ceux-ci servent d'amplificateur a l'activité
proposée.

" Dans le gite de Brily-de-Pesche : vous étes en autonomie compléte (pas d'équipe sur place).
Les repas sont fournis par un service traiteur.
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* Balade sonore et collecte de sons
* Enregistrement d'une voix off et initiation a la prise de son
* Création de bruitages et exercices de sonorisation

° Ajout de musiques a des images existantes

* Réflexion sur la diffusion médiatique

* Discerner les différentes couches
sonores d'un média et com-
prendre leurs différentes fonc-
tions dans une ceuvre créative.

* Maitriser les potentialités narra-
tives du média sonore.

* Savoir utiliser le matériel tech-
nique et le mettre au service
d'une intention et d'un objectif.

Action Médj

ASBL as Jeunes

De 6 5 12h d'activités



e Initier aux langages audiovisuels et
plus spécifiquement aux codes et a
la grammaire du cinéma.

° Apprendre les bases de montage :
comment manipuler sons et images
pour apprendre a déconstruire un
message médiatique ?

* Placer les jeunes en position de créa-
teur-trice et stimuler leur créativité.

. - dias Jeunes
Action Mé ASBL

De 62 12h d'activités
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*Suédage : tourner un film
culte en une minute et en
une seule prise avec les
moyens du bord et s'initier
au montage.

*Reshoot : on a retrouvé le
son, mais pas |'image. Place
a la créativité pour imaginer
et filmer les images man-
quantes d'une bande-son
mystérieuse. Rassemblez vos
idées. Prét-es ? Partez |

*Remake : on prend une scéne culte de cinéma et on la reproduit, plan par plan. Ré-
flexion, storyboard, et clap ! ACTION !

*On switche : et si on partageait le cinéma ? D'abord, chaque équipe crée une bande
son. Bruitage, ambiance, musique. Et puis, on la donne a une autre équipe qui va ima-
giner les images qui vont avec. Pendant ce temps-I3, on fait pareil avec leur bande son.
On échange, on partage, on switche.



os i
S Jeunes auront I'occasion de

Comprendre et de plonger gy Cceur

de la création Numérigque

*Créer des formats courts, légers et remplis de réflexions sur ses propres
usages des réseaux sociaux

* Comprendre les codes liés aux théories du complot et aux fake news, les
déconstruire, pour mieux les déjouer

* Se mettre dans la peau d’un-e influenceur-se et ainsi faire ses propres choix
au travers d'un jeu de plateau

e Utiliser Tik Tok et
créer des effets
spéciaux a la fa-
con Méliés

* Décrypter des contenus numé-
riques et développer l'esprit
critique.

* Comprendre et exploiter les
opportunités cinématographiques
offertes par les réseaux sociaux.

* Réaliser une ou plusieurs produc-
tions sur les réseaux sociaux.

Action Médi

nen as Jeunes

De 6 5 12h d'activités



e Développer son esprit critique.

* Analyser des contenus multimédias
et leurs sources.

* Comprendre les enjeux liés aux Fake

News et aux Intelligences Artificielles.

* Développer des compétences tech-
niques liées aux nouvelles technolo-
gies.

Citizen Motion

3 jours = 10h
4 ]Ours = 12h
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* Quiz Fake News & IA : Développer ses
connaissances autour des Fake News
et des Intelligences Artificielles de ma-
niére ludique.

° Atelier pratique : utiliser les |A pour
créer du contenu tout en comprenant
le fonctionnement, les limites et les
enjeux de ces nouvelles technologies.

* Mini-enquéte : vérifier les sources et
la véracité de différents documents
(textes, photos, vidéos...) a
I'aide d'outils concrets proposés
par les animateur.rices au sein
d'un petit jeu d'enquéte.

* Réalisation d'une courte
production vidéo sur la théma-
tique en sous-groupes (écriture,
tournage et montage).






OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

e Favoriser la découverte active de la
Préhistoire et de I'’Antiquité par des
expériences concretes, ludiques et
pluridisciplinaires.

* Approfondir la compréhension des
sociétés anciennes par la pratique
d'activités artisanales et I'explo-
ration guidée de vestiges histo-
riques.

Braly-de-Pesche”  Lieu®)

ot Hastiere’

Musée du Malgré-Tout  ppimateurs

Cedarc As

Niveau

Secondaire  ¢colaire

Temps

3 jours = 12h d’animaﬁon

ACTIVITES PROPOSEES :
* Ateliers : * Animations :
- Tabletterie gallo-romaine - Reconstitution de poterie
- Fibule gallo-romaine - Etre nouveau-né a Rome
- Modelage préhistorique - Emmaillotement antique
- Peinture préhistorique - Le feu avant les allumettes

- Découverte des matériaux
préhistoriques

- Musique préhistorique
- Tissage

- Bracelet en cuir - Tir préhistorique
- Vannerie cousue - Etre écolier a Rome
- Peinture égyptienne

- Gravure préhistorique

- Initiation aux hiéroglyphes

- Lire et écrire a Uruk

- Mosaique
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TNFOS COMPLEMENTAIRES :

Possibilité de découvrir et de réaliser des activités au
musée du Malgré Tout (transport en supplément) :

De la 1 a la 6° secondaire : Amulettes égyptiennes,
monnayage, de la terre a la table, aux origines des
pharaons 4 rencontres (avec un préhistorien, un égyp-
tologue, un numismate et un archéologue) et 6 visites
guidées sur place (parc de la Préhistoire- expo perma-
nente préhistoire - expo permanente antiquité - expo
permanente combo Préhistoire et Antiquité- galerie de
I'évolution - expo temporaire et villa de Treignes)

Des animations en lien avec les expositions tempo-

raires sont parfois proposées. Pour plus d'informations,
contacter le musée.

" Dans les gites de Brily-de-Pesche et Hastiére : vous étes en autonomie compléte
(pas d'équipe sur place). Les repas sont fournis par un service traiteur.



OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

e Découvrir la vie au 20eéme siécle de
facon concrete et dynamique.

* Découvrir la nature et les paysages.
* Travailler le devoir de mémoire.

BrC\ly—de—Pesche*

Lieu(x)

Espace Arthur Masscin,

Secondaire
inférieur

1 journée a I'Espace
Arthur Masson

Site Mémoriel de Bruly

et 1 jour-

O = oc
née 2 d'animation av
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mieux comprendre le passe.

ACTIVITES PROPOSEES :

* Journée a I'espace Arthur Masson a Treignes.

* Parcours spectacle « Trignolles ».

* 2 modules au choix parmi un large panel proposé par |'Espace Masson.

* L'école d'autrefois : Vivez 1h de cours comme en 1932 avec décors d'époque, martinet
et bonnet d'ane ! Utilisez le matériel de I'époque, I'ardoise, la touche, la plume.

* Visite ludique du site Mémoriel de Brily avec carnet pédagogique.
*Jeu de piste.

* Découverte biodiversité + histoire de village de Brily-de-Pesche, ses origines, métiers
d'antan...).

“Dans le gite de Brily-de-Pesche : vous étes en autonomie compléte (pas d'équipe sur place).
Les repas sont fournis par un service traiteur.
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

* Développer au mieux les qualités
de I'enfant (mouvements réflexes
et fondamentaux).

* Développer les aptitudes per-
ceptives, physiques et motrices.

* Développer la communication
non-verbale.

* Développer des valeurs de coo-
pération.

Eupen, Wanne. | jeu(x)

Vi\\ers—Ste-Gertrude.

i urs
Dimension Sport ASBL Animate

Niveau

Secondalf® o olaire

3jours = 42h30 omps
4 jours = 5% 0 ganimation
5 ]OUrS = 6X2h 0
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ACTIVITES PROPOSEES :

¢ Ultimate Frisbee : Sport collectif opposant
2 équipes qui a pour objectif de réception-
ner le frisbee dans la zone de but adverse.

*Kin ball : Sport opposant 3 équipes basé
sur la coopération et le fair-play.

°Bumball : Le but est de réceptionner le bal-
lon en velcro sur la poitrine.

¢ Indiaka : Socle en mousse surmonté de
plumes qui doit étre envoyé grace a la
paume de la main dans le camp adverse.

* Ball Bouncer : Sport collectif opposant 2
équipes qui a pour objectif d'envoyer la
balle dans le but adverse a l'aide du « co-
ton-tige » géant.

*Kinect 4 : Puzzle géant qu'il va falloir re-
constituer.

* Flag Football : Sport ressemblant au rugby
mais pour arréter le joueur, il faut arracher
son « Flag ».

*Kendo : Sorte de béton recouvert de
mousse avec lequel, il faut « toucher » I'ad-
versaire.

* Cardiogoal : Sport collectif intense et sans
temps morts, mais tres ludique permettant

de travailler I'endu-
rance.

*Omnikin Six : 6
ballons de couleurs différentes corres-
pondant a autant d'équipes. Multiples jeux
possibles axés sur la coopération.

* Multibrain : Jeux de cartes permettant de
réaliser une multitude de jeux.

* Cesta : L'objectif est d'envoyer la balle dans
le but adverse a l'aide d'une crosse (main
en plastique).

« Skillastick Basket : Jeu de |'oie géantsur le
théme du basket.

¢ Kid's Athletics : Athlétisme a la portée de
tous.

*Mégascoot : Jeux et exercices sur des
planches a roulettes géantes.

* X-Plore : Jeux d'orientation spatiale

* Escalade
(uniquement au
Domaine de Vil-
lers-Ste-Gertrude
- supplément :
1€/enfant)




ACTIVITES PROPOSEES :

* Découverte de notre belle région en VTT au départ du Chateau de Wanne.

* Techniques de survie avec notre guide nature : Avec |'aide de notre guide, décou-
vrez comment nos ancétres faisaient pour survivre ...

* Tir a I'arc : Mesurez-vous a Katniss Everdeen lors d'une compétition de tir a l'arc...
Soyez habile, concentré et précis pour toucher la cible

en plein centre.

* Parcours cordes et Death-ride : Vivez quelques
sensations fortes avec notre extraordinaire par-
cours de cordes; traversées en haut des arbres, ty-
roliennes, la traversée de la mine souterraine et pour
terminer I'exceptionnel death ride, feront battre le

coeur de vos jeunes a la chamade.
* Dropping classique : aprés un briefing
cartographique, vous serez déposés
en un lieu mystere pour retrouver votre
point de départ en passant par des check-
points et en collectant des objets insolites.

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES :

e Favoriser la rencontre avec l'autre, la
coopération et le travail en équipe.

* Découvrir I'environnement naturel et
développer les capacités psychomo-
trices.

* Sensibiliser les jeunes a la nature.

Animateyrs

Coo Adventy re

Niveay
Scolaire Secondaire

) ‘Temps .
d'animation  3jours=104 13,
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Coopérer, travailler ensemble vers
un méme objectif.

ACTIVITES PROPOSEES :

* Défis ludiques et sportifs opposant
4 équipes. Certains défis opposeront
* Participer a des sports coopératifs. les 4 équipes l'une a l'autre mais pour
d'autres, une association de deux
équipes affrontera l'association de
deux autres équipes. Ainsi vous serez
adversaires pour certaines activités et
coéquipiers pour d'autres.

» Défis multiples et collaboratifs dans
lesquels chaque participant aura son
importance.

Eupen, Villers- -Ste jeu(®) * Kin Ball

: Sport opposant 3 équipes,
basé sur la coopération et |'accessibilité technique. Fair-play et coopération sont les
mots d'ordre de ce sport.

Gertrude et Wanne

port ASBL Animateurs

D'lmens'loﬁ S

* Korfball : Sport sans contact et sans
dribble qui associe filles et gar¢ons dans un
esprit de coopération.

: Niveau
Secondaire  ccplaire

3jours = 4x2h30  Temps
4 jours = 5x2h30  granimation
5 jours = 6x2




S

enez découyri
rir les se ;o
V.' Atravers des i crets de | orientation

R S Jeux et ;
M€z a vous orienter. des ateliers, appre-

ACTIVITES PROPOSEES :

* Découverte de la carte et du manie-
ment de celle-ci : Pour apprendre a tenir
et orienter une carte dans le bon sens.

* Initiation au maniement de la bous-
sole et de I'échelle d'une carte : Décou-
verte du maniementde la boussole d'abord
en intérieur pour la théorie et puis trés vite
a l'extérieur pour la pratique. Grace a des
exercices et des jeux simples, les éléves
apprendront a l'utiliser seul ou par deux.

¢ Jeux d’orientation dans le parc : Afin

d’améliorer la lecture de la carte, plusieurs
courses d'orientation seront propo- sées aux éléves (en papillon, en circuit avec des
fausses balises, au score, ...).

°Ateliers : 10 ateliers
sont proposés dans le
parc et par équipes de
2 ou de 3, les enfants
doivent passer de I'un a
I'autre pour les réaliser.

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

*Se repérer a l'aide d'une carte
et s'orienter dans différentes
situations.

* Coopérer et écouter |'autre.

Lieu(x)

Vi"erS‘Ste‘Gertrude

Animateyrs

Dimension Sport ASBL

Niveay

Scolaire Secondaire

3j0urs = 4X2h30
440urs = 5x2h30
S jours = 6x2h30

: ‘Temps
d’animation

e




OBIECTIFS PEDAGOGIQVES :
* Travailler en équipe.

* Développer les valeurs de coopé-
ration, le respect pour les autres
et la nature.

* Découvrir la nature d'une autre
maniére par la lecture de cartes.

Villers-Ste- -Gertrude | jeu(x)

et Wanne

Animateurs

Avenature

: Niveau
Secondaire  ccplaire

Temps
3 :‘OUrS = 4X3h d’animatlon

o

ipe et cohésion au seind’'un gcr)mrj;:;me
g\oppes tout au long de ce pr g

s variées.

spnt d'equ
seront dév
rempli d’ activité

ACTIVITES PROPOSEES :
»Tir a I'arc ( 3 Wanne) ou escalade (a Villers).

* « Discgolf » : Un jeu de golf avec... un frisbee ! Aprés une explication du jeu et un briefing
sur les différentes sortes de frisbees et leurs techniques, nous terminerons un parcours
sensationnel.

*« Fun Games » : Une activité mélant tir a la corde, course de ski, parcours a l'aveugle,
course de brouette, course relais, puzzle géant, funslang, construction d'un pont, défi feu,
ballon géant, défi poutre, les casques...

* Balade interactive GPS (sorte de géocaching)

* Parcours accrobranche a la Baraque de Fraiture : Le nouveau parcours comprend 26
sections, réparties sur 2 niveaux, avec un systeme de sécurité continu. (Transport non
compris)
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OBITECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Développer la coopération et
la cohésion de groupe par des
activités diverses et variées.

ACTIVITES PROPOSEES :

* Mission Impossible : Le gang Bonalfa a
dissimulé une bombe quelque part ! Votre
mission : infiltrer l'organisation pour retrou-
ver et désamorcer |'engin explosif. Chaque
défi réussi vous rapproche de I'emplace- * Prendre du plaisir en émettant
ment exact de la bombe... des hypothéses et en les vérifiant

* Le Projet - Le Labyrinthe Souterrain : Les  secrets ? Seule votre curiosité par prise d'indices.
équipes recoivent une photographie d'un (et votre ingéniosité) vous le dira.
labyrinthe enfoui sous terre. A l'aide du ma- * Nitroglycérine :Attention danger ! Vous
tériel fourni, elles devront en reconstituer  devez déplacer des déchets hautement ins-
une réplique fidele. tables a l'aide du matériel fourni. La moindre . Vil

* Défi Communication : Deux équipes, deux  erreur pourrait tout faire exploser... Lieu(x) Villers-Ste-Gertryge
espaces, une seule consigne : reproduire  «Escalade 3 Villers
exactement la méme structure. Un seul
moyen de communication autorisé : le talk-
ie-walkie. Clarté, précision, et écoute seront
vos meilleurs alliés.

* Elaborer des stratégies de com-
munication.

et Wanne,

°Les Experts - Le Jeu : Plusieurs bra-
quages ont secoué la région. Lagent se-
cret Benny Dom est a bout de ressources.
Il cherche désormais une équipe d‘élite

Animateyrs

Avenatyre

*La Toile : Un passage piégé vous attend :  capable de résoudre Iaffaire. Avant de Niveay S .
une gigantesque toile d'araignée a traver-  yous confier cette mission, il vous mettra scolaire  >€condaire
ser... mais pas n'importe comment. Coordi- 3 |'spreuve : scéne de crime dans un
nation et agilité seront indispensables. hotel, vol d'ceuvres dart, faisceaux Temps

i ére : i : 2samor mbe... se- ATt i
*Boite Mystére : Une boite fermée, un  laser, désamorgage de bombe... se d'animation, 3 jours = 12

contenu inconnu... Saurez-vous percer ses  rez-vous a la hauteur ?
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

ot loisirs soient

au rendez-vous !

R

* Découvrir la ville de Louvain-la-Neuve
de maniére ludique a l'aide d'une
course d'orientation.

ACTIVITES PROPOSEES :

*Course d'orientation : Course avec
carte et boussole dans la ville piéton-
niére et ses alentours.

* Favoriser le développement intellectuel,
culturel et artistique.

* Développer des capacités psychomo-
trices en s'initiant a de nouveaux sports. *Escape Games (Trop’s game) : Une
succession d'énigmes et de défis spor-
tifs pour renforcer la réflexion collabo-

rative.

* Développer des valeurs de collabora-
tion et de coopération.

* Activités au choix a ajouter en plus
(en fonction du nombre
de jours):
- Hoverboard : |l s‘agit

d'une trottinette futuriste.
Cet engin se manceuvre
avec les pieds !

- Hoverkart L'Hover-
board en mode kar-
ting ! Parcours, défis,
courses et jeux sont au
rendez-vous !

- Quidditch : Sport de
balle fictif issu de la
saga Harry Potter.

Lieu(x)

Louvain-la-Neuve

ASBLTrop's Sport Animateurs

Niveau

Secondaire  ccplaire

3jours = 42030 remps
4 jours = 6% h30  yanimation
5 jours = 8% 0

e

- Slackline : Pratique du funambulisme
en utilisant une sangle élastique. Hy-
per prenant et ludique a la fois.

- Disc Golf : Jeu basé sur les régles du
golf mais a l'aide d'un disque frisbee.

- Wexball : Nouveau sport accessible
a tous, original, ludique alliant plaisir,
adresse et stratégie !

- Skawlball : Sport atypique né de la fu-

sion entre plusieurs sports ballons.
Pour marquer, il faut im-
pérativement reprendre
le ballon de volée.
- Cardiogoal : Sport
mixé entre basketball,
handball, frisbee et foot-
ball américain. Le but
étant de marquer a travers
des cerceaux de couleurs
et hauteurs différentes.

* Possibilité de se rendre a
la piscine (sur demande -
prix du transport en plus).



ACTIVITES PROPOSEES :

* Atelier Créatif-Esprit d'équipe :
Fabriquer un drapeau, faire un haka,

imaginer un village (forteresse) avec

des matériaux de la nature, créer sa

propre écriture manuscrite (carac-
téres runiques).

* Atelier sportif et stratégique Ar-
chery tag : Création d'un parcours
d'obstacles et jeux de tir a I'arc.

* Epreuves multiples en équipe : Combat a
I'épée, recherche d'or, tir a la corde, catapulte,
javelot.

* Atelier sportif : Escalade pour remporter des
clés.
Y A Q B
‘ p 5 .t/@
—
) - [E}
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OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

e Favoriser le travail en équipe,
participation, interaction.

e Stimuler, jouer et rechercher, trou-
ver une stratégie ensemble.

* Développer la créativité.

* Apprendre a négocier, faire du
commerce.

Lieu(x) ViHers-Ste-Gemude

et Wanne

Animateyrs Avenatyre

Niveay

/l scolaire  Secondaire

: ‘Temps
d’animation 3 jours = 4x3h

\



OBIECTIFS PEDAGOGIAVES

* Favoriser |'autonomie et la prise
d'initiative.

* Développer la coopération et I'es-
prit d'équipe.

e Stimuler les capacités motrices et
la condition physique.

* Encourager la résolution de pro-
blemes et le sens de l'observation.

Val de Wanne Animateurs

Niveau

Secondaire  ccplaire

Temps

3 Jours = 4x3h d’al’\imaﬂon

-12h d'activités

actif et ludique au cceur dela

€] Ur . . ’ . e,
Urr\\:ted(r)e - défis sportifs, jeuX d Srq:p‘)% .
trottinettes VTTet Devalkart popérant
n : ' r en coo .
eant et s'amuser €7 v
l\a_lnnt:lc:g?bol d’air pour grandir autreme

ACTI\VITES PROPOSEES :

* Devalkart : Descendez une piste longue de
600 métres avec un Devalkart (4 roues) et re-
montez grace a un téléski.

* Puzzle Package : 14 activités a réaliser en
une journée : Golf des fermiers - Tubing -
Bowling en plein air - Beachvolley - Parcours
Go-kart - Trampoline - Aire de jeux pour les
enfants jusqu'a 8 ans - Labyrinthe - Pétanque
- Tennis de table - BMX Pumptrack - Parcours
éducatif aux régles de la circulation sur piste
de Karting - Tir a la corde - Slackline

*Super Trottinette de descente est une
activité de descente de 4 km en trottinette
tout-terrain équipée de pneus

extra larges. Lacti-
vité se termine au
bord de I'Ambléve,
ol un minibus vous
raméne au point de
départ.
°VTT
* Dropping : Un taxi
van vous emmeéne
au point de départ.
De |3, vous revenez
a pied jusqu'au Val
de Wanne en sui-
vant un parcours
basé sur des photos et questions.
* Pack sportif en supplément (3h) :
- Construction et test d'un radeau sur I'étang
- Gellyball : paintball sans hématome avec at-
taque de Camp pour récupérer un drapeau
- Arrow Battle + Tir a l'arc
- VTT pour les débutants / Parcours d'un ki-
lomeétre avec obstacles et sensibilisation a
la bonne utilisation d'un VTT.
- Combat de pistolets a eau pour les jours les
plus chauds.
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i smoire de 12

lieu de mémoire ae
seconde Guerre Mondla\eset
de la bataille des Ardennes.

A\a découverte de Bastogne,

"

OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

* Sensibiliser a I'importance de la
diversité culturelle et sociale &
travers le tourisme de mémoire.

ACTIVITES PROPOSEES :

* Visite du Bastogne War Museum : Parcours du musée accompagné
d'un animateur.

* Visite du Bois Jacques : Balade parmi les vestiges du champ de ba-

*Renforcer la compre.hgr\mon : taille du Bois Jacques et discussion autour de la notion de Mémoire
mutuelle et la capacité a col- . Militaire.

laborer dans un cadre respec-

UeUX * Bois de la Paix : Promenade dans le bois de la Paix ; dédié aux combattants, civils belges et al-

liés qui se sont battus pour la liberté, inauguré dans le cadre de la commémoration du 50éme
anniversaire de la Bataille des Ardennes.

* Promouvoir des valeurs d'inclu-
sion et de tolérance.

* Visite du musée vivant Animalaine : Découverte du parc animalier et approche de 25 es-
péces d'animaux lainiers. Présentation des étapes du travail de la laine du début du XXe siécle
jusqu'a aujourd’hui. Découverte du vivre ensemble et de l'inclusivité (I'équipe d'Animalaine
est notamment constituée de personnes en situation de handicap).

* Visite du Musée de la Mémoire Civile de Sainlez : Introduction a la notion de « Mémoire
civile » gréce a la visite du musée et balade a pied autour de Sainlez.

Bastogne Lieu(X)

Anima-

Bastogne War Museurn, AniM
\a?ne, Musée de la Mémoire
Civile de Sainlez, Bastogne Bike

* Activité vélo : Trajet entre le Gite de Bastogne, le

Animateurs
musée Animalaine et le bois de la paix a vélo.

INFOS COMPLEMENTAIRES :

Roadbook pour accompagner votre séjour. Projet por-
té par l'asbl Tourisme, Culture et Patrimoine - struc-
ture en charge du développement pédagogique du
Bastogne War Museum. Avec le soutien de la ville de
Bastogne.

. Niveau
Secondaire  ¢eglaire

3 jours = 12h Temps
4 jours = 1 d’animation
5 jours =

R
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T I OBIECTIFS PEDAGOGIAVES ;

¢ Cibler ses potentialités et celles des autres
, , pour les mettre au service du groupe.
ACTIVITES PROPOSEES :

° « Se connaitre Soi-Moi » pour établir des
régles de vie ensemble et pour faire le point
sur soi-méme, sur ce qu’on est, ce qu'on aime
ou pas.

* « Moi et le groupe » : Echanges et débats
pour amener les éléves a s'organiser et a se po-
sitionner dans le groupe.

e |dentifier les attitudes liées aux préjugés,
stéréotypes pour renforcer le respect.

e Devenir un vrai CRACSE (Citoyen Respon-
sable Actif Critique et Solidaire Engagé).

° « Le groupe et la société » : Penser, au tra-
vers d'une société idéale, la maniere dont on Lieu(x) Eupen, Han-sur-Lesse, Louvain-
fonctionne et on s'engage, les roles que a-Neuve, Wanne Villers-s
nous jouons et la fa- c¢on dont nous influencons la Gertrude et Ovifat =
dynamique de groupe.

*« Retour a Soi » : Dans la continuité
des autres activités, un atelier pour vivre
pleinement la notion de CRACSE.

Animateyrs Jeune Et Cito
ASBL ven

Niveay
Scolaire Secondaire

, . Temps
dammation 3Jours=15h

—




OBIECTIFS PEDAGOGIAQVES :

* Découvrir la ville de Bruxelles de maniére
ludique.

e Familiariser les éléves avec I'histoire au
travers de visites de musées, approfondir
leurs connaissances sur des événements,
des époques, des personnages historiques
et des faits marquants.

e Comprendre le fonctionnement des insti-
tutions européennes et leur impact sur la
politique et la citoyenneté, en favorisant une
meilleure compréhension de I'Union euro-
péenne et de son réle dans le monde.

e Encourager les éléeves a réfléchir a leur
propre rdle en tant que citoyens européens,
a l'importance de la participation démocra-
tique et a la diversité culturelle au sein de
I'Union européenne.

Lieu(x)

Bruxelles

En fonction des  ppimateurs

activités choisies

Niveau
scolaire

Secondaire

les insti-

< historiques et

e (tzresgrrmes de Bruxelles lors dtllj?e
\ilralg’le | Plongez dans !’ architeC

nts, et
usées fascinants,
isitez des::,ogage aducatif unique.

xplore
tutions e
séjour inoub
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=
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ACTIVITES PROPOSEES :

* Visite de la ville en autonomie (via le Belvue museum ou
Totemus pour le Parlement européen)

° Le Belvue museum. Explorez |'histoire de la Belgique
déployée en sept thémes dans sept salles : démocratie,
prospérité, solidarité, pluralisme, migrations, langues et
Europe.

° Le Parlement européen

° Le Parlementarium et son jeu de réle : «Glissez-vous
dans la peau d'un député au Parlement européen»

* Maison de I'histoire européenne : Le musée présente
I'histoire de I'Europe de maniére a sensibiliser le public a la diversité des
perspectives et des interprétations.

La réservation des activités est a effectuer par vos soins.
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Complétez votre séjour
Kaleo avec un large
choix d’activités en
Wallonie-Bruxelles'!

Filtres
pratiques
Infos
groupes
détaillées

Trouvez vos activités en
quelques clics sur 365.be




Gite Kaleo d'Eupen
eupen@kaleo-asbl.be (104 lits)

JudenstraBe, 79 - 4700 Eupen - @ +32 87 55 31 26

Le gite Kaleo d'Eupen, entiérement accessible aux personnes a mo-
bilité réduite, vous accueille dans un cadre moderne, ajouté d'une
cuisine exceptionnelle! Situé au coeur de I'Eurégio Meuse-Rhin, le
gite forme le trait d'union entre la ville et les Fagnes, entre le barrage
d'Eupen et celui de la Gileppe, entre la Belgique, I'Allemagne et les
Pays-Bas. L'occasion de s'aventurer ou de redécouvrir une région
splendide et une culture peu connue.

Nos lieux de séjours \[ﬂ




Gite Kaleo de Han-Sur-Lesse
han@kaleo-asbl.be (96 lits)

10 rue du Gite d'Etape - 5580 Han-sur-Lesse - @ +32 84 37 74 41

Situé au coeur du village de Han-sur-Lesse, le gite Kaleo est le point de
départidéal pour découvrir la Calestienne. Une région géologique par-
ticuliere qui regorge de curiosités a visiter: ses incontournables grottes
et sa réserve naturelle, ses reliefs a la géologie si spécifique jonchés
de belvédéres et pelouses calcaires, sa faune et sa flore uniques, tout
comme son patrimoine culturel et historique.




Gite Kaleo d’Ovifat
ovifat@kaleo-asbl.be (109 lits)

Rue des Charmilles 69 - 4950 Ovifat - @ +32 80 44 46 77

Situé en plein cceur du «Parc Naturel Hautes-Fagnes Eifel» et aux
portes de la «Réserve Naturelle des Hautes-Fagnes» (1km), le gite
Kaleo d'Ovifat est niché dans un écrin de nature restée intacte. Au
programme de votre séjour, visites touristiques (ville de Spa, village
allemand de Montjoie,...), balades ou activités sportives (randon-
nées, location de vélos électriques, ski,...).

83




Gite Mozaik de Louvain-La-Neuve
info@gite-mozaik.be (122 lits)
Rue de la Gare 2 - 1348 Ottignies-Louvain-la-Neuve - @ +32 10 56 02 43

Kaleo vous accueille désormais a Louvain-la-Neuve, ville ol les pié-
tons sont rois! Famille ou étudiant en visite, amateur de shopping ou
de culture, sportif de passage, profitez d'une balade aux alentours
du lac ou du Bois de Lauzelle d'un moment gourmand sur ses ter-
rasses ensoleillées ou d'une soirée culture. Les amateurs de patri-
moine, eux, pourront découvrir les chateaux et abbaye de la région:
Villers-la-Ville, Rixensart, La Hulpe.




Gite Kaleo de Wanne
wanne@kaleo-asbl.be (83 lits)

4980 Trois-Ponts - @ +32 80 86 31 06

Le gite Kaleo de Wanne est un endroit convivial situé entre Trois-
Ponts, Stavelot et Vielsalm. Au départ du gite, découvrez des sentiers
de randonnée passant par des points de vue comme la Tour Leroux,
au détour de lieux magiques et empreints des l[égendes locales tels
que le Faix du Diable ou encore sur les traces de la frontiére bel-
go-prussienne. L'endroit idéal pour se mettre au vert, se ressourcer,
arpenter a vélo le circuit Liege-Bastogne-Liége ou méme profiter de
nos menus du terroir et biéres régionales!




Domaine de Villers-Sainte-Gertrude
contact@villers.info (194 lits)

Rue du Millénaire 1 - 6941 Villers-Ste-Gertrude - @ +32 86 49 95 31

Dans un cadre verdoyant et paisible, le Domaine de Villers-Sainte-
Gertrude vous accueille au coeur d'un parc de 4 hectares. Profitez
d'un environnement idéal pour un séjour scolaire, en famille, entre
amis ou dans le cadre d'un séminaire, avec une plaine de jeux récem-
ment rénovée, un terrain de sport, un arboretum ainsi qu‘une salle
polyvalente idéale pour organiser vos activités festives ou sportives.
Vous pourrez ainsi profiter pleinement de la nature et du calme, tout
en restant a proximité des principaux lieux touristiques de la région.




Hostel Van Gogh de Bruxelles
info@hostelvangogh.com (181 lits)

Rue Traversiére 17 - 1210 Bruxelles - @ +32 2 203 38 14

https://www.hostelvangogh.com

Rendez votre séjour a Bruxelles simple et accessible. Profitez d'un
séjour mémorable en découvrant le confort de chambres polyva-
lentes et la convivialité des espaces dortoirs, pour un total de 146 lits.
Profitez de terrasses offrant une vue sur les alentours de Bruxelles,
détendez-vous dans l'espace salon, rassemblez-vous dans les deux
salles polyvalentes. Situé en plein coeur de la ville, a moins d'une
demi-heure de marche de la Grand-Place de Bruxelles, nous vous
accueillons, vous et vos bagages, dans la simplicité et le plaisir du
savoir-vivre bruxellois.
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Gite d’Etape Auberge de Jeunesse Jacques Brel

brussels.brel@lesaubergesdejeunesse.be (170 lits)

Rue de la Sablonniére 30 - 1000 Bruxelles - @ 02/ 218 01 87

Situé sur une superbe place néo-classique, le Gite Kaleo -Auberge
de Jeunesse ‘Jacques Brel’ est un lieu de zenitude en plein coeur de
Bruxelles. A 20 minutes de marche de la Grand-Place, il permet d'ac-
céder facilement a d'innombrables curiosités et hauts lieux bruxel-
lois, comme les musées des « Beaux-Arts », « Magritte » ou des «
Instruments de Musique » ou encore le Parlement Européen.




pedagogie@kaleo-asbl.be (66 lits)

Situé a l'entrée de Bastogne, haut lieu de la Seconde Guerre mon-
diale, en retrait de la route, le gite cohabite dans le vaste domaine
de Renval avec d'autres centres d'activités touristiques. Proche du
bois, jouxtant un complexe sportif (tennis et mini-golf) et non loin
du centre-ville, le gite est idéalement situé pour l'organisation de
séjours sportifs et/ou culturels. Disposant de deux salles de réunion
ou de jeux, elle représente le cadre idéal pour des séminaires et
formations.




pedagogie@kaleo-asbl.be (90 lits)

Situé dans la magnifique région de la Haute Meuse, ce gite offre
d'innombrables opportunités d'excursions et de découvertes: Cha-
teau de Freyr, ruines de Montaigle, Citadelle de Dinant, descente
de la Lesse, etc. Le RAVel ainsi que le chemin de Saint-Jacques de
Compostelle ne sont pas bien loin! Entierement rénové en 2014, ce
gite dispose d'un ascenseur pour accéder aux étages.




pedagogie@kaleo-asbl.be (38 lits)

Dans le sud de la province de Namur, en bordure de forét de la Thié-
rache belge, les gites de Brily sont le point de départ idéal pour
visiter cette superbe région. Aujourd’hui, le site abrite toujours les
vestiges de la Seconde Guerre mondiale: non loin des gites, deux
pavillons ont été reconstruits semblables a ceux de 1940. De nom-
breuses découvertes de la nature et de l'environnement s'offrent a
vous: sentiers éco-pédagogiques des Riezes et des Sarts, la Vallée
de l'eau noire, les Ravels rejoignant Mariembourg a Hermeton et le
tour du Barrage du Ry-de-Rome.




Le partenaire francais de Kaleo

35 HEBERGEMENTS POUR
VOS SEJOURS SCOLAIRES

& DE DECOUVERTE

Des chambres sécurisées, des
salles de classe et d’activités et
des repas équilibrés pour les
éleves !

info@ethic-etapes.fr

www.ethic-etapes.fr

Nous rejoindre
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